VOLUMEN V_Ne 2 MARZO/ABRIL 1988 


INFORMACION SOBRE Qlave 


Lo integración en la asociación Qlave se nace por suscripción ANUAL, 

El CEIVQL consta en el Registro Nacional de Arociaciones Son el nimaro 
63210, y en el Registra Provincial de Zaragoza Con el námaro 1942. 

Glave publica regularmente el Boletin ds los “socios, Más Información 
sobre la asociación puede obtenerse desde la SECRETARIA del Club. 

Para ser miensro de Úleve se Paquiere estar interesado 60r el ordenador 
personal SINCLAIR QL. 

El Clun mantien una LIBRERIA DE SOFTAMRE. 

Lo "correspondencia Seba anviarse al apartado de correos nómero 
403/30080 Especificande si "um dirigida a SECRETARIA, 
TESORERÍA, es una colaboración para publicarse en el Bolecín 


RARE 
7 Ea ó: 56 S9719 


Dasio Cerballeira ¿c1fno, 
Enrique Mernandez (tlfno: 8,09 01 39). 
Salvador Merino (tifno. 47.80 43). 


PALAGA 
Pedro Egea (ritos: AL $2 30). 
Jima Lacana (tifño, 23.63 90). 
deL Landas (tlinos 12 22 79) vo00.0 Gueman 
CuLrno, 63/46 "73N7 
valencia 


Enrique Sanchis (titno. 3 64 20 10) 
labero (tifno. 39 39 82), 
2 CelfnS- 51 71 31) José Luiz Fornies 


Gentribucionez 9 Álade debes ser ficneros QUILL en cartuchos de 
mieradrives o en flopeles de 2.8 preferiblemente, Las colaboraciones se 
devolverán” a vuelta de correo. Él nómero de Línemx maximo por Pagine es de 
4S y el margen seráa “87 columnas. Úlgve no ne hace rerponembie del 
contenido de Los articulos firmados por su autor. 


SE PROMIDE LA ASPROQUCCION TOTAL O PARCIAL DEL CONTENIDO DEL BOLETIN 


EDITORIAL 


Convacada La Asamblea General Extraorasnerta en el día 13 de abril de 1906 en 
la "Calle Mayor, Y en. el Mesón “El Cavero” de Zeragoras Se reune La Junta 
directiva formada por 10% siguientes Sex. 


Presidente en funciones: Diego Alcalá, en sustitución del anterior, Sr 
Serafín Olcoz tanguas, que gimicio como” sabeis en Dichembre: y niendo Diego 
Alcalá el anterior Viseprasidente legalmente Conutituidos 


Gecretario1 Lorenzo Ayuda 
Tesoreros Francisco San Martín 


Otros socios asterent 


Eduardo Porras, colaborador ds La realización del Boletín 


Jose luis Forni 


. encargado del Grupo Local ce Zar. 


Sr. Serafín Olcoz Yanguas, 


presidente 
Sr. Raraél Candau, en repr 


mtación oel Grupo local de Sevilla 


Para que la asambies en primera convocator 


Quedará legalmente constituida 
tenian que concurrir la mayoría 


que deberísos y que Ernanta mimutos ha convocar Cot 
Son Los Por: Penes Canatar an acta y 
Le Aranbl. cinaria legmimente Constatuida. segun el 


11 00 lor Estaroros del Club, 


EL Presidente en funcranes Sr. Diego Alcala, convoca el nuevo nombramiento de 
Lo dun Ya que ms aorobada por la mayoría de lor Sil reunidos y 
quedando refimjada sn acta, queda Formada de lo siguiente formas 


Presidentes Diego Alcmia 
Vicepresidante: Larenzo Ayuda 


Secretarios Eduardo Por 


Tesoreríar Junta directiva 


Todo esto paredo a una acta, pare au inscripción 
Gabrerno evi] de Zaragoza. 


Lroro 


Memos temido verias problemaz cen la confección de la revista, una de eltos 
18 Elaboración = Impresión de ls Aisne ya que con la impresora con que »e venía 
Tealizanda no La podenor seguir Usando, pero como "vela tenemos otra y ya veía 
Ue IIEivS tan limpia dnzas do único que asta Limitada a 50 Columnas pero no ez 
Prsolemas medificaremos un poco al formato de la reviara y Quedara mejor, Como 


Para daros una buena netíg1a, os gire que tenemos 1100 direcciones de nueves 
usuarios "del GLy más los 200 que ya eramos, aunaue La gente va poco a poco 
Panovando 1 aero adn hay mesoran notícias) La ruvizto QUAORLD del mes de AbrIL+ 
Poblaco on Articulo Con le existencia de Qlave Cya era hara). y agents hace 
Alempa” el Ooletín del caub umgles GUANTA” publico la dirección y la existencia 
de Diave. Cua todo exto esperamos formar un magnifico Club de usuarios del Gl 
aquí en España. 


Brento que mxte volerin no 04 haya llegado mucno entes, la ceuta fué que 
atando confeciomando la ravrata, Casi finelizada, hubo un de ste 
Dorrouins de una bajada fuerte de tensión: Lo que orísino la perdi 
Irreparable del ficheros y por mucho que memos intentado solucionarlo, el Quilk 
Error de Ey Y anque Intentamos crmar un progarana dende basic y 

que Lo Conseguimos, Una vez que 


lodo esto y mas, yn que también se nos calentaba el QL. Entre La Superduboara 
S12 A Y el QUIMA con ml ATC) se ponia el Gl como una carrillo, y se nor colgaba 
menudos crmerme que he sido uns total Jucha Contra el ordenador. 


Memos tenido que volver a confecion cs 
pudimos recuperar varior artículos, Bere que 
Boletín Uña vez que contactema con aus Creadores 


a última pora, en la que no 
rán publicadol en próximo 


$10 més, saber que aquí seguimos Luenando Contra tiempo y mar, 
Cxub sigue la. toda marcha, sin duda uno de los mejor 
Mivel nacional: Un saludo a todos. 


1 y que este 
Clube de intormarica a 


JUNTA DIRECTIVA 


DESPEDIDA 


Zaragoza 14 de abril 1988 


Estimados Socios y amigos 


Ha llegado el momento dem el Club me 
encontrado” muy buenos amigos aunaue 
telefono. y na voy 


aciones recibidas asi como 
sado que se ha dedicado tanto a mi awstrón Somo 
aL Club, Sin vuestra apoyo Pabría sido Incapaz de fundar Love e 
Noviembre de de 1903 y Ge aer Presidente Penta Diciembre de 1995 
ORACIAS 
Tambien quiero pedir arsculpas cor mis nesligencias o fallos, 
en los que altecta o indirectanante hava ne 
Veroad: LO SIENTO: 
me presento a una reelección 90 
des” boletín de Diciembre de 
AN conseguía formar on Hayas un 


La, 0 13 he cogidas Adimas no despido 
. un ¿socio Fundador “Y 
Ein y en puedo 


TVIrOS personalmente, CONTAD cani o» 

El'ciun, "aunque el DI mace Cimoo que fallecio. tiene 
posibilidades de seguir adelante y ce mejorar, yo que el arvicolo 
bublicado en £a QLKDROL de ábril unta Con el fichero de uno 1200 
Mocios Usuarios de Olcobtenido de las Serantio: de MISA) alos 
Que Use les cabe inrormer de la existencia de Olave. Junto con la 
labor de fusión y el esfuerzo ds colanoración todes 108 
wentidos, de todos” Los socios, oueden levantar el Club como da 


ADIOS, y como encene SALUT y FORCA AL Canur 
Serafín Olcer 


Sesto Fundador de Olave 
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CORREO DE LOS SOCIOS 


Hoy es 4 de aortl y aun no her 
presagiar que seguimos Colaberanas 


ida el boletín ge Marzo, lo cual ne hace 
o dentro del Sub. 


¿Que ocur Mores?, ctan grfocil ws escribir media norita al mes sobre Los 
problemas, las impresiones o dos hellargos que hayamos tenido con nuestra 
ruanadaro. Ta no es que Llwun mucho tiempo en el club. pero Creo que en general 
Coda pregunta RoLICItada tandem ser contestada Doy “Unos 0 per otros, ) no me 
cabe La rmenor Jude de que Gente que sabe apreciar un ordenador por 13 que mas 

Harne por la publierdas > el márketina; es muy Capoz de aportar 2190 
In Srupo ale ansta Conocer cade ves max Y más sabre algo que le 


jue nuentro ordenador. (mientras eL THOR 


AL no LS remos 
seguira en marche Siendo la gasolina del 
Gente "como nomotros: La Del softuere se . 
Son ella, y La de Los grupos Coma nosotras alent 

Sen tods" Necro. 


Quisiera nera nacer algunes 
melenter 


En el número as Septiembre de 1987, en el ertículo *Como en 
ea A plata y por un despiste 

Verticalmente cuando hay que hacerlo 
como se lee/escribe la pista 1, el orden 
POR als aretores E, y 2 de a O, vectores 619 y 9 
TOR Erctores 70d y 4 de La cara 0 y yl y dde la care 2 no 


de lectura de los ses 
Se la cara ty 


100 2/5 YB que de describen en el texto pues estos, tal” y como as eo da 
sabia son de la pista 2, perdón por el lapsus. 

En el número ae Enero-Febrero de 1988 al describir la base de datos de 
farmacología, digo que es una pena que en la elección de fármacos La base tarde 


2 minuta: Cuando me Lleno Joss Aramendi desde Masrid y me dijo que la base de 
Farmacología no le errata al tardar tanto en encontrar Uáemecos, me dl cuenta de 
ale Faltalan ds excribir mueres coses en la colaboración de Enero. Febrero. He de 
Decariaus en Localizar yn fármaco 0 Un Grupo farmacológicos de base tarda 
aproximadamente lo que 5e tarda en pulsar la tecla ENTER. 


El lapso de 20 minutes se produce cuando mandamos al prosrama que nos lira 
en toga la Dare un grupo de Fármacos que cumplan en principio Nesta tree 
Caracteriaricas en función de su cinética, toxicidad 3 anaicaciones. La función 
Fundamental es obtener togos los fármacos ue puedan ser. susceptibles 0S Ser 
vrilizador en el tratamiento de Un enfermo en Particular. 


De esta bas 


faltan de cefiazr la opcion de Creación de modelo y mientras 
llega esta, vogarta » 0quellos que la halien obtenias de La libreria due 
agregaran 21 Orocedimiento “Dan” La Línea “haz Cp -grugotma. grupos” Lines que 

ecesarie parajun buen funcionamiento de 1s Procedimientos de MuoIfizar Y 
añadir y 40 me habia escapado trae las Últimas modificaciones echas al 
Drograma al Ínezurr sl indico farma. 
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Aunque creo que cast todos leeraza el Sinclair OL HORLO, quiero dertacar unos 

cetallas Se Lo aparecido en el numero de Marzo: Primeros Él Tnor XUL As perfila 

Como muy buena. Va a ser 13 primera vez que tengeros un AUBVO Ordenador on 

3DO0S. "muevo en todos Los aspectos pues aunaue el Thor 20 era bastante nuevo, la 
del dl segula ani Con sue virtudes y defectos. 


El ¡nuevo modo ae vtawo con 16 colores, la utilizaerón de controladores de 
1 66000.el Morarola $BOD0 como LPL ty 

sécalo e en La foto del nomero ce Febres 

Horas a vompecnonas espactay para un SB0LO/GO01Z sues 10 

anterio he corresponden Junta son vesto dex petillale con un 

$A0L2, Ar CUR bus de direcciones. O ásea 16, fun S80ZD 09 tieno 

La misma dastribuerón de conexiones "pin a pin y ne podría insertarse mn 

zócalos! Cel nuevo (PC Los nuevos Duff peritos el mantener toos 1 

Buertas de conexion gel OL incluso la de expansión del aiatera (con La 

Ke Los microorives, que creo que nadie se Cirara ón lot De10%), 1 

Se trabajar en multitarea sin Pestricciones de smoria hasta 6 Mel 

que Las memorias están bajando de precio a patos agigentados. 

impresora, de “ratán ore instalación os E 

tipo TEM, caja, fuente de alimentación: y 


El precio va a estar sestante bién (auna! 
aniga o del Atara ST; artane, 

únar' 145000 Desetas al Cambs 
en verdad queno tengrenos las prestaciones del sonido o de los modos graficos 
en moda pixel del AMIDA o incluso del mTaRÍ ST pero el ampuirenos teniengo Los 
graficos a escala tan óptimos para “aplicaciones tecnicas y Crentificos Y el 
Alatems” operativo muLeitares mes eficiente de toga lo Congetoncia Junto con nl 
ardenador mas sociable a la nora de comunicarse con cumiquier periferico y 
erdenador y la rea local optimizada y-... Buena que se voy 9 contar, 


Junto con La información sobre el Thor XUS) en un praumños recuedrito aparte 
venta una mumva oferta de graco duro para el QL mecha por "CST, en la cual el 
precio diminuta unas "300 ¿xbras respecto S la ultima oferta de disco duro 
hecha cambien por CST. Un gisco dura de Z20Mb y S00Kb de trasferencis por 
megundo, por unas 140000 pesetas ya es olso que »e deba tener en seria 
Consideración: 


Respecto del srupo Local de Valladolid, deciros que actualmente estamos en 
Case de tama de contacto. ya habiendo tenido ona Primera reunión preliminar +1 
pasado Miercoles 30 de Marzo an el Café España de ValladoLia, reunion de la que 
Bueno. partimos como evjetivo el localizar al mayor número de usuarios del OL 
en Va lLadosid, Actumimente estamos an Contacto 7 personas Y trar de esta 
Primera reunión vamos » intentar Contactar Con 2 mus. Esperamos. que cuando 
Dbcengamas Las liston de sarantios de MISSA en Valladolid podamos Contactar Con 
ma Dante y poder Sonmti tur como operativo nuestro Grupo Local» 


Mientras el Thor XUL sigue poniéndose a pun 
trestas y jugosas Colaboraciones por parte del pl 


de caramelo, y dese 
sonal me deupido hasta otra 


Hacho Enrique Cabero 


QLAEC217) 


NOVEDADES 


¿Qué es un Transputer ? 


Segon La prensa, Los fabricantes a 
anandonar esa 0 
revolucionar 


.0 un 68,000 van 


Creo que tengo el deber de conter otra versión de La himtorís del Transputery 
pues La prensa solemente prensa so Los Inte de ton PER a intentar que al 
Publico" se Bor determinados productos. ATARÍ está preparando so(tuare 
para el PeraheLion "(nuevo nombre Abad), y ha organizado un equipo que está 
jarrollando el Sistema operativo Helios. 

EL Transputer tendra on 1000-20 10 HIPS Teansputer, con un 68.000 como 

sor 1/0. "Cuarro Moytes de RA, enpliabies a 64 Mbytes, y un Mbute de 
2 usamos RAS. Manra un DMA SCSI port para haro disk, y tres slots de 


Helios seré el primer sistema operativo disponible (es muv similar sl 0008). 
y pedra ser Usado en ocros sistemas basados en Tranaputer. Lor lenguaje 
ntponibles en su Lanzamiento Son”: oucem C, Fortran. Paseal, LIE y 


Este sistema Consiste en agregar una caja, que contiene el Perinelzon, a un 
ATARI Mega ST. 


Leon Heller Lleva varios meses trabajando en aus cransputer modulos paro el 
QL Clas últimas nositios son que el interface Esta terminado), y ertá esperando 
el 20. MHz TODO Ploatingmpoint tranepurer 


Es casi seguro que los transputer sw podrán urar en los PCE, pera serán más 
lentos 0 gor lo menos ero creo. 


Las últimas noticias son que el interface — transputer para el OL ho sio 


terminado "a finales de Roviembra 87 (su precio alrededor de 120 Libras). El Ue 
ampliado al máximo Con transputers podria alcanzar Una velocidad de 120 MIPS. 


Lo primero de 

preguntar Las Fegian del Juega 
LA primera” uez, después Sn cerca 0e una hora, solamente habia conseguido 

a Dónise en bikinis 

La penoltima Ver, llegue » des. 

ganar o 40 Dior 

Pe estada esperando tanen en. 

me Gecial par lo último, 


. confesar que no sabi 


Jueer al POXER, y he tenido que 


la en Top Lost, y solamente me quedaba 
o eran les ¿L/1S de un tábado. 
os de Fuengirola. Maruralmente, 


En mi GLtima partida (quizas La última de todmt), la cora mmpezó con Un plato 
de paracas Y y un Bin-Cola. Una vez relajado, ya podia amparar la partida 
aún preocuparme del tienpo, pues tenia ami dlepomición un par Or horas large. 
La estrategia a seguir ora Dartante cuando "tenia "buenas Cartas 
apostaba hasta el calestin, y Cuando no tenta hada peseta ahorrando máx que un 
encoces (bunaue “me marcaba 5 ea Rexul tados 

e gane el sera, Pantalón, tercero el sujetador, y... ya 
Le quedecan 10 libras. La emoción sra desbordante, mi hermano pegada 
soLcos de la mmoción (tiene dier años menos que po, pero él se Sabia 18 reglas 
mejor que yo, y era mi libro de consulta). 


Smlen Cartas malas, cmblo tres, o 
apostar, de pronto la pantella 


mo tengo maca. Apuesto, vuelvo a 
Vuelve oscura, Y suena Una música, yo 


gritando "Dame un boli 
Tame otro cate mas pris 


Este boli no escribe 


ya tengo =l papel, date ora 


El primer mensaze no pude coprario, pero ponia algo parecido a ” Enborabuene. 
eran ioeador profesional ey y el segundo. "has necesitado 141 jugadas para 
Senmaderme Peopletemente TC you needed 242 games to Strip me completely )- 
Solamente me queda Gecir que Denis Mins eoth muy sexy En Top Less tiene 
Ade icon que san meJares que las de La Sabrina. Y en desnudo total € 
Deae Strip POROs posa al final deanuda) tiene un mencongo bastante peluso. Una 
SEE ade aba hemos cansado de ver a Demims como Su magre La ha traigo al mundo, 
Polsemes Una recia para volver a empezar la partida desde el principio. 


Realmente, mete articulo no sirve para nade, pero eras que debmos colocar 
aLSUna here ds Pumer, de vez en cuando, Bera 08 aburrirnos. 


Salvador Merino 
Fuengirola (0Lavo 159). 


PREGUNTAS 


Wpogrís1s hacer un smmeiila programe en 
ratón de investranica? 

Para Eon ADACUS de tener una información en filas at en column 
tengo que utili rar un Fichero de exportación. ¿Sabeis una forma mas directa? 

ERte ranén AIrUe para todos Los programas con racon o hay inconparibiLida 
entra dretintos sist 

Como lex powlble que la copia de un Ororama me funcione perfectamente en el 
asa miema espra mo se Gargue en el de un amigo (me ha pasado Gon tr 
Programas)? 

CPodrisis comentarme algo el Atari STZ: Estoy mirando una ampliación de 
memoria y Una Unidad de qiaco para comprar y por menos dinero me venden este 
Ordenador “con teclado mejor, SIZ Ky Unióad de disco aalica TU...? animador un 
poco. 

LS> aum travazamos con programas de cálculo nor es muy incomodo el manejo de 
los "aumaros. ¿SN puede Conectar Un adulo de numeros Como el del apectrun 
plus Du LOr Cajeros autematicos de las tiendas? 


se que moviera un cursor con el 


Fernanao Martinez 
(Pmplone-143) 


Y 


dQuién está interesado por conecer o aprender FORTH-G3 ?. He hecho esta 
eregunta porque han parado muchas Cosas desde que escribí mi primer articula 
Para lave. De Los sociot intererados en los primeros meses no Se nado, excepto 
Quella mayoria no son socios porque han combisdo de equipo. 


Esta pregunta pude ser contestada desde Zarasoz», pues solamente ne interesa 
madera emiate alguien que les miz infantiles articulos. Mix articulos puedan 
her nestente tontos y poco de fiar, pero se ha pubLizado en nuestra Teviato ms 
Información sobre el tema que en Stra publicación nacional de maya? tirada. 


4 Cómo puedo instalar una segunda unidad de díaco de 3.25" a mi pavipo 7. Mi 
untaad de "disco Cumana de "3:57 consiste en una fuente de alimentación y una 
Unsaad ae 3.3! NEC, bero solamente tiens Un Conector “a dende va a parar el 
Cable plano (y arre conector para la alsmenteción) - 


La verdad, como 1 Unidad ae disco que le he visto Las tripas es la 

no tengo mi idea de coma se instale una Segunda unidad, Estoy informado de 

que/socios de Quanta y QLave han instalado una segunda Unidad de dirco de 5.29, 
2 su SuperGbasrá o Trump Card. 


parado ya no Lo teng, pues si seno averia mi de 
Miega a reparario (an QU tione garantia postuenta de Jnvertrónica, 
230 er De0WL mojado) mi "softuare, salvo alguna pequeña excepoión sin 
TEROCIa, está completamente en diste de 303% idos pl 


ESTO A > 


Ha preparado un QUILL Y 2.3 pare funcionar en sin programas 
extraños con un area de trabajo limitada 2 6ók, que es Superauficionse sl se 
Fhene en cuenta Laa Limitaciones de QUILL Cen lo» 2 programa de Psion, tods son 
AorOrOsan) 


Esto lo ha recho con un programa que vesentundes por ani, MULTITASK, que 
modifiza La versión V'2.3 4 un "progama ejecutable con EXEC. Y Getpuel he 
limitado mu area de trabajo a Sak con La Utilidad GRABBER de La QRAM. 


Se ne olvidame comunicaros que mi monit 

vecer, ya más de 10 meses en MISSA Con marzo y 

TRparagO, pero Cebrar £) saben 

que valo on Mn blanco 

«Quen Málega es algo moy 
tado 


en color lleva, sumando todas las 
an 11 meses) y 20n ño me Lo han 
pues llevo "gastado más de lo 
18,600 £). Comprar un mentor pare 
pues mo te uenden ná 2aqulera o 


oc YA 


Comprar discos de 2.5" en Málaga entre octubreS7-enerogE era alg9 pareciao a 
buscar ena aguzs sn Un pajar (de Los microdrives mesor no ablar). y me he 
DAMIO obligada a buscar otros. Broveegorer por [Correo a muy buen Orecio (he 
lienaas 70 discos de La ganederia de 10% 1.440 sectores). 


Voy a contar toda La vergas de une pequeña idez bautizada con el nombre clave 
rento La iaa consistia en col en Ciugares oy visibles 0 las 
Unlueradades de Málaga varins fotocopias Se portadas muy Seleccionadas de la 
VeULata ALace con rux teñuy oara hacerlo he tenido que pedir algun favor ams 
omiges de deleaia): y Un pequeño anuncio Gratuito pubiicado en La revista "El 
Imaanador Peraónalo' Me. 63 1987 en la wección Cluba (por cierto, Clone una 
Pana de un cero menom)- 


EL obretivo era conseguir nuev: 
serlo. 


lara sustituir a Lex que van a dejar 


Lo dnico ue he sacado claro de este asuntillo, ha argo qui 


lor alumnos de 
mática de Malaga los Sustan "134 Glbujes Se chicos suapaty Y que la 
vación he Costado la impremsonante cifra de 170 L (Aunaue Serafín meva 
Ihfomado que poses va Una lista de unas SD direcciones de vauarios en Málaga) + 


Sobre La revista Ordenador Personal tengo que cecir que esla revista ge 
informática man antigua que se molto, Erata a todos Los Usuarios por igual, os 
AO anics reusata que "sigue puBLICanOS “oregramar para nuestro olvidado “OL, y 
tambien La cónica Cue Un anuncio de un oavario de OL pidiendo ayuda tiene la 
garantia Car absoluta que sera publicado» 


Pero exta revista está corriendo eL gran riesgo de desaparecer, pues no 
puntual en lor kioscos, Y su venta ha Dajado Mucho. 


Solamente me queda saludar e todos 108 soc 
BUNKER qe satan Eoclendo algunas seroreror. 


» actuales, y comunicar que en mi 


salvador Merino 
Fuensirola (Olaue-150) 
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TRUCOS 


Si os falla La membrana del teclado de vuestro OL, mo preocuparse, que puede 
haber solución mientras pedis una nueva al extranjero 

Ami te me rompió una pasta y no Selian Las teciós pCo0_f3 pte. Clero, al 
Caliar "la. no posta poner “load mávl.% y no podia trabajar 2on mia progrimar 
basic. Lo que hice fue cargar con 72 0l programa KEYOLFIME: (Por Ciertos 
estoy haciendo un indice de Las programas que salen en Qlave y donde salen para 
mandarlo a la revista y es muy de agradecer Que tedos Salen en mayusculas Y son 
Facilmente ancontrablos) . 


Este programa permite definir con La tecla ast nuevos commndos funciones 

oneroso Lo tenía para en los programas Con impresora car a Una tecla y que 
saliera enre(, que ces muy Cómodo. 

Pero Lo que Rice rus Gun ayude del Livtado de las teclas que ya maten 

Caracteres que me sobraben,hacer Un programa de 

had A ORT Er etc... y de esta forma pude utilizar 

clón de los Programar en CM que ho “aran compatibles ton el 


RENDER INES 


Aqui tenela un pleno de la pantalla del OL que permite conjugar todo tSpo de 

e Paenadas Carr entra cpor Uaupueate no Blrue para 

; 103 un DIN=AS 2 mus menedable y 
Pherimente farodo; AEDRR gta Amgortante ¡va que se SaStaran mucnan Mojes. 

Para el uso de ventanas m0 hay mar Que recsrtar en Una fotocopia lat ventan: 

macuades Ay ponerlas encina de una, Orincipal-Tibien 99 mu) interesante hacor 


Ma sido muy facir “eomseguir la cuadrícula de 2SCXS1Z puntosiva que la 
proporción que salta no era La correctajquedaoa muy apaismda Y no 
serufa.Despues de Unuchas pruebas he decidido "hacer un cuadradito horizontal. 
Cada uno y medio vertical Són 10 que tale una proporción muy acer tad 

la un dado coloco Los diferentes Caracteres Con Lor coordensdss maximar 
possBlre.Tener en cuenta que en modo 8/09 salen con ancho 6 ni Os 

Estan marcadas las ventanas que aparecen al der F2. 

Ma sabía como mnviaros el plano, Si ya reducido S bien el ortginal.Como es 
povible que tengala mesores pomibilidades de publicación, gueoaros "com el 
original y haced le que querais con 2l: Espero Que surjan sugerencias y 
inejorar a esta Perramiente tan UtiL.YO tenia une Iguel pacr el Spectrón y 
smnialo 


Fernando Martinez 
Pamplona (ULave-1d2) 
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COLABORACIONES 


PRACTICANDO COM EL SUPERFORTA ct) 


En el momento de escribir este articulo, estoy algo desmerslizado vor motivos 
que” supongo que tedos vosorros Conoceis Say pero adn no he Larag0 la tomla. y 
milena en vigtaria o muerte . En nuestro 2a80, La muerte es el olvido, el pue 
enemigo que tiene «l usuario de Un OL dese hace 30% años. 

Esta dez voy a escribir a0bre un tema bastante CIASICO, una rutina pora 
calcular ai dia de La semana de Cualquier Feono. 


Las formulas que vam 


Dia Greseriano Mw [nt(369,25y) + Int(y/400) = (mtCy/200) + Int(30.S9ta=2)) 4 
aras 
yo. ao .. a. 9 Nm Numero de dias 


4 dra semana CO mn domingo, 2 = Lunes, 22 Martesy. 0000) 
Y ox programa es + 
Y DIA GREGORIANO ( AñO, Mex; Dia =-- LD) 


ROT midis d (Calculo de año abraviaco ) 
DURO CP 1900 9 THEN 
ROT ino 


CERES 
12 Sir THEN, 

2- 3039 UM 100 LM/MOO BAP OROP ( calculando el mex > 
BOT € ppUsd ) € calculando el sia) 
AE MR) 
DUP 100 y MEGATE Sua? Y" C UO,M,y 730% 
DUP 400 7 ROT + => ROF CUDID:y > 
26523 Uk 100 M/MOD ( UO,O,m09,U0 ) 
ROT DROP D+ 04 + 

* DJA_SEMANA ( DÍA_OREGORICAO 


06) 300% 7 MADO 20ROP + 


Autor de la versión original 1 4.C. Cimore, 6. J- Phys, 44 482 11976) 

Adaptado al FORTM-03 por Allen Anuay, y acepiado al SUPERFORTA por Salvador 
Merino con “la ayuda 08, por qué ni decirlo, Gerry Jackson (nuter del 
Spore 


NN 


Un esemplo de su uso pogria ses 


87 DP DIA REGÓRIANO Do Imerimira 
1997 1 7 OÍA_GREGORIONO D. Imprimira 
y 


DIAZSEMANA — ImprimirK 4, para dueves. 


Esto es un pequeño ejercicio para creer un programs calendario. $1 alguien 
está interenado en terminarlo. 2 que está esperendos hagalo: AdUierlo que 2BRgO 
ÓN par de posibles soluciones sin terminar 


Junto a articulo he cestas a la Jibreria de Glave mi primer programa 
escrito — taralmente ÓN Superforen: He enviado sa Aletado ” fumnta 
CJUEGO CONVERSION FTM) y una versión para usar en cualquier OL 


CJUEGOZEOWERSIONT. La GLtima verrión 0e c 
Tecomendactón de Digital Prezialon 

las neaders y Con la palabra SLECP me 
programa consiste an conv 

Mesarto: 


qe con EXEC, pues he “usado la 
Software comercial, 'La cual borra todar 

e “La torea con” prioridad cero. El 
Tr ndmeros de Une bere a Otra Mante Conseguir Cinco 
y voluer a amparar Seleccionanso Otra conversión en el menor 


El único Bug que tiene el programa consiste Ón que si el usuario introduce 
burrada que no 10 pueda convertir en un Unomero con Lu base BCtual el 
sana devuelve “el” control al teciade “en “el Superforiny pues en al 
Standcalons, el programa y sl GL se irán al mperzespacio. Esto último no do he 
lucinado hom, podría alguren ayudarme (ver dos soluciones en el capitulo VI 4 


lo puede imtraducir en el Superforth castor Chómeros o Lerras) desde dentro 

de Un programa de mil y una maneras, pero sl alquien está Interesado an saber 

cual Ce9 La mejor y mb Mo puedo contestar ese pregunte, Pero vemos el 
utente sremglo: 


DECIMAL 
E TEXT 7 INTRODUCIR UN NUMERO REAL * QUERY FR CR FS 


Si ejecutamos el programa, la 


Laca debe ser algo perecido a esto 


texr 

INTRODUCIR UN NUMERO REAL 3.14 Center > 

3.14 

El Superforth posee una gran Cantiged de palabras con Las que se pueden crear 
cadenas y matrices (de cadenas, y poder hacer con sites Lo miso que en el 
Superbasic, pero máx rápido. Bon no he tenido tienpo de probarla todas. pero 
en iox prOXIMO% menea eacrabire algo. 


a | 


ASE mato un despacio. yo no tengo la culpa, porque ne estao con el benoo 

Ésta aerio extá un poquillo adelantada, porque necesito tener timpo para 
dedicarme a otros asuntos (P.01 22 C, el Jeneuaje ensamblador. desprotecciones, 
etc..). Pero puedo adelantar que vou 3 medir en mi nera renovación de cuota de 
FIG únds Libros muy interesantes. 


PRACTICANDO CON EL SUPERFORTA (4) 


Si el Sr. Fernando Mertinez Martinez ns me Pubiewe enviado La información que 
le pedí el” dia 26 de agosto de 1997, este articulo "nunca habria existido. La 
Anrormación consistía en unos pocos programas de arquitectura y sus formulas, Y 
el Copjerivo era hacer cuna versión en Sugerterth pare observar sus ventajas, $1 
Fubiase alguna, frente al Superbawic. 


Ma sido una verdadera lástima ue yo no nava podido finalizar Los programas 
dentro” del tiempo prevraco, pero ex suedo garantizar que no tengo La culo 
Fenlidad, pasar esos orcaramas del Baaje /2X 81) aL Superfarth sata chu 
pero el Fiesgo de error es super elevado. 200 ae, me vov a provialonar bien Os 
patatas fritas, Licor de menta, Coca-cola, Ginebra y Coñac, y 010 salve al 
Búgerforih, porgue ul las programes Corren €s de pura Caaualided (orimero tengo 
que terminarios) 


Como esos programas usan nucho Las matrices y los números remies (La coma 
Faetenea) "10 primero que hw hecho. ha. vido Gefamir Uni abra para usar 
masricez imitando el Baer. 


Arado) tomos atentos, 0j9 que vienen Los ARRAY 1 


Voy a definir una palebra 
Aomeros enteros de 16 bits 


» MATRIZ CREATE 14 0 000 , LOOP 
DOES sp our + $ 


a usar marrices de una sola dimensión 


Su forna de uso ex muy simple, 
12 tamago matrir ) MATRIZ. FERNENDO (nombre de La matriz) 
Para guardar algo, 


12 3 FERNONDO 1 guardera 12 en la 
3 FERNANDO 4 Colecara 12 00 Lo 


misión 3 de la matriz FERNANDO. 


Voy a intentar explicar cómo we ha defimigo esta oalabra, 

Mucho ojo porque estais coseranas una de las ventajas del FORT. Lo que hace 
es crear una entrada “al diccionario Lismada FERNANDO “lon muestro zado) 
Feservar 10% súficientes bytes y Ilenarios con cero (segon al tamaño que memos 
introducia en el stack antes), y lo que vlens Gespuér de DOES) on los Cálculos 
que hará “el programa para saber cuales son las 20% Dyies que ¿mos a usar: La 
Pormlaada e EE 


Ocra palabr 


pero para matrices de dos Simensiones para números de 16 Bits y 


E MATRIZ CREATE DUP 19, 19 Suar 19 0000, L00P 
A E 


Un exemple de su uso + 
3,3 MATRIZ_2 JUN 
MA Buardará en la posición (9,3) el número 34, 
DT Colecará el número 34 en 20 alto del stack (TOS). 
La formula usada es + 

EN La primera Lines memos guardado (A,9) el nom 


bytes. 
De a a 


o BH en Los primeros dos 


Otra 
de 


Ea anar matrices de una dimensión, pero esta vez para números 


Y 2MATRIZ CREATE 14 0.0000 ,. Lo0e 
DOES ae e 


Un ejemplo de pu uso + 


3 2MATRIZ JOSE 


100200. 3 JOSE 21 guarcere el nomero 100.200 en La posición 3 00SE. 


3 JOSE 24 0. Imerimira el número 100.200 en la pertalla. 


La formula usada es 1099 0. x 


Otra 
bres 


JALADTA para Usar matrices de dos dimensiones, pero para numeros ee 22 


E IMATRIZ_Z CREATE DUB 14, 14 Sar 14 0 00.00, , 008 
DOES) DUP 3 3 RÓLL ROTA A A 


A > ———— A _____——<KK—XÉ2 


Un epemplo de au uso e 


5 5 DTRIZ_Z MALAGA 
300300. 3 DMALAGA 2! — guarcara el nónero 300.300 an la posición 5 D MALAGA 
3 0 MALAGA 24D. Imprimira en el homero 300.300 en La pantalla. 


La Formula usada es 1 00+ 30 (Xx (BR) 04 2 
Esto mpleza a volverse Un poca reiterarivo, paro en fin 
usar matrices de una dimensión, pero esta ver para numeros y 


otra palabra para 
eo 


FPMATRIZ CREATE 14 0 D0.0 00. , , 1008 
er. 


Un ejemplo de eu usos 
10 FPNATRIZ ROLLO 

3.14 5 ROLLO FI guardara 3.14 en de posición $ ROLLO. 
BROLLO FS PS Amorimira en 13 pantalla 3.14 

La formula usada es 1 ad+ 69 x 


Otra palabra (1 pero todavia may ms?) 
Gimensiónes, pero eta ver para nonergs romeas 


4 usar marraces de dos 


1 FPMATRAZ_E CREATE DUP 1% , 18 SHAP 14 AO DOO000,, , L0OP 
DOES) 0Ue y 3 ROLL A ROTA e e 

Un ejemplo de su unos 

3 5 FPMATRIZ.Z ADIOS 

1.01 80 ADIÓS Pe guardará 2.41 en la posición 3 0 ADIOS 

SO ADIOS Pe E. Inprimira 1-43 en La pontallo. 


La Formula uneda en 1d ER ER DAA 


Maturalmente podemos seguir definiendo matrices de tros o mbr dimensiones sin 
un pequeño truco usado. 
y 


$ alquien necesita definir una matriz de tres dimensión 
Poe pat a CCBDACCA LD ACUC VSZ 


+ aquí tiene una 


1 -  _ ___————————_ 


Se pueden inicializar Las matrices, pero tenenos que definir otras palabras. 
Arorcuhadamente son casí las mianas, Gero más cortas. Pa 


ARRAY CREATE DUES? SIMP OUR + 
Un eremplo de mu usos 

ARRAY MARIA 12, 15, 21000 , 15000 . 

O maria y. Imprimir en La pantalla 12 

Como habreis podido observar, ws todo análogo a lo anterior, pera en vez di 


inicializar la matriz toda Alena de ceros, Le Alenmos con todos Los Untos que 
Serranos: 


Tengo fame de aer super despistado, y creo que me ne olvidado de algo. Por «i 
alguien lo estava hechando en falta, creo que he olvidado definir alguna matriz 
Para almacenar bytes, 


| BYTE_MATRIZ CREATE ALLOT DOES) + 1 
1 BYTE_LMATRIZ CREATE 14 0 00 0 C, LOOP QUES) + 5 
Extas cos OLtimen defimictones son Gees 


articulos mios para más Información), y 
este articulo, Con la diferencia 


¿Por favor, mirar antiguos 
a Ce3aó Jo veperiad en 
Poner y EN para coger 


Se podria seguir escribienas del tema ingefinigmente, porque se han escrito 
libros enteros "sabre el tema, pero "no tengo suficiente tiempo, po nop 
Programador profesional; 00 he estudiado nunca informénica en une academia, 04 
Coleccionista, y 31 existe una causa para seguir escribiendo aratis para Glave, 
Siempre ha sido eno maraullloso y olvidado As 


ER el Supertoren, tenemos unas 30 palabras para crear y usar cadenas de 
matrices, pero no he tenido. tiempo de pronerias todas. Todes los matrices De 
Emte articulo son nomericas. 


ete ersiculo ha vigo escrito con da idea de hundir La frase escrita al final 
de la página 33 de “oLeue Volumen IU N:1 Junto 1997., que dice “oo. Es 
tecomencable para calculo (donde se »ítda su origen), pero no para el manejo de 
Cadenas o grandes expresiones marricióles, Dues ño está previsto para ello..." 


Crso que al señor que wecríbio ers artículo conoce el Forth menos que yo. En 
el Superfortn tenemos holamente unos 33.000 Dyter Libres para el unvario, y en 


—_—_—_—— 2 _— ———————_—_—_—_—- 


una máquine ton unes 037.000 byter libres es totalmente ridiculo (se oueden 
Laner UariOS sistemes Rimultanemmente en multitares) y e5a es una de las 
Princibales resonea por laa que mucher usuarios Forth de máquinas basadas en un 
28.000” principalmente (32 bits) man ereads un nuevo FORTH, pero ese Fortn es 
Solamente Un privilegio de unos pacos privilegiados que siempre nos ILevan 
Blsunos 240% de ventaja: 


PRACTICANDO CON EL SUPERFORTA (UI) 


Moy ax un ala £luvioso de enero, estoy sólo, y tengo preparado mi BUNKER Gon 
un Rnorme arsenal) y mis sistemmr de animación suspendida, por 41 acaso: El 
Tra de este Caprtulo ee intraguere un nomero entero 3eáas dentro de Un 
Programas pero comprobando que burrada ha podido meter el usuario. 


Primera versión Cen Supertorth cada uno tiene Libertad 
AA 


10 CONSTANT ENTER 
Y ENTRAGA PAD 20 0 FILL PAD 10 EXPECT O 9 PAD 1- COWERT y 
1 DUE ZOROP CR QUE 
Y INTRODUCIR . * INTRODUCIR UN MUMERO > 
BEGIN ENTRADA CA ENTER O BMILE "QUE REPEAT y 


Se cefine la constante ENTER, porque la vamos » necesitar. Este pequeño 
1 y puede ser Usado dentro de 
Cuelauler programa” Cen Forth nos guata la programación medular). 


Se imprime 0) mensaje en pantalla, el ueuerio introduce un número, al no es 
un numera "el "programa presunta 2 Que ? y da une nueva oportunidad o 
Oportunidades hasta que introcurca algo que se pueda convertir en un número con 
Libere actusa. El número podemos verlo Con pero el queremos 
Sue eva de 16 ELtx con Un simple DROP se soluciona la papeletas 


La definición de ONTRADA puede tener alguna dificultad. PAD deja en el TOS 
la "dirección más baja de un seratohpad area (urea para convertir núneros e 
imprimirlos) can” un tamaño de 84 bytes. FILL Llena Los primeros 20 bytes con 


o 


EXPECT recibe 10 caracteres 2 menos sí ENTER es pulsado. CONVERT convierte La 
cadena que comienza om la dirección PAD —1 y La sume al” nómero doble DD; de 
Come resultado como TOS la Sivección del ólcimo [caracter no. convertible Gr 
ome cro canos si todo sala bien, esa dirección contiene 10, que es ENTER) y 208 
On hánero dobla, Que es el húmero que Memos introduction. 


Segunda Versión: 
22 CONSTANT ESPACIO 
E ENTRADA QUERY O 0 32 HOAD CONVERT: 
» "QUE 2DRDP CR a? e QUE 
1 ISTROOUCIR -% ENTRODUCIA UN NUMERO * 
BEGIN ENTRADA CA ESPACIO ( MMILE “QUE REPRAT 


Es igual que lo anterior solamente se diferencia que ahora el ÚLLInO caracte 
ol 


1. S2, el espacio: 
ENTRADA Con QUERY, que simplifica mucho Los cosas 


HONG desa la direccnon de 14 Cadena a convertir COn en espacios 


Puede que alquien » 
amorosa tor tunadamente 
en AROS cexicen muchas versiones), pero voy a escribir la más vulgar y Usad 
snm programa Juego Conversión de nóneros 


VARTABLE SEED 
ERIC Ber favor, pules una teca > CR KEf SEED 
mio SEEO 4 25) 2 2-4 32767 ANO DUB SEED | 82767 4/1 


Si teciemos SAND. ve imprimirá un nómero aleatorio entro 0 y 6. La unto 
ACgrogrima sieapre imprime La misma secuencia de números Qu 
gr al Brosrama en menoria. 


Una palebre para imitar el PAUSE del Superbasic 1 
| PAUSE .* PULSA UNA TECLA PARA CONTIMUAR * KEY DROP; 


1 PAUSAS (NM ===) 0 00 L00e y 
La primera sirve para parar el programa haste que una tecla ses pulsada. L 

mesura; Segón el Munera Gus. auto en TOS, te perderá más 0 menos tiempo € 
Seurar el bucle DO =.- LOOP, que no Pace absolutamente nada: 


¡€ÓK<RRQRQz22  A--AAKX<X< 


Creo que he demostrado que algunas cosillas en FORTM=S3 es extremecamente 
CaGii En E. tenemos due Crear una función algo más Larga y Lenta 


Sr alguien am está preguntando cuando + 
solamente puedo” decir que si los soci 
Largo coma Ax vida de nuestro CLUB. 


Menton; anta serio puede ser tan 


Salvador Merino. 
Fuengirola (0Lave=154) 


ORDEMACION Y BUSQUEDA DE DATOS 17 


jeneral de la informición, hay 009s procesos de Vital importancia 
an entre ni1 Le ordensción y Am búsqueda de datos. 


los datos?, simplenente para poder buscarios facilmente, 


o Bara poderlos intergrecar fáciles. 


Estos proce 
todo en 


son de importanció fundamental en 1, 
alias que utilizan Indices como ARCHIVE y otras. 


es de gates, sobre 


En el número de marzo de Sinclair AL HORLD, avarmen en escena una nueva bi 
de datds para nuestro QL: As “Alpna-base", "base que parece tener grand 
alidades” sobre todo en Cuanto 4 aprovechamianto “del QDOB: En “esta bas 
Snuncia Zomo gata importante que utiliza el algoritmo (procedimiento an 
Terminologla de SuperBaSIC) de ordenación QUICK-GORT en una versión oprimir 

aa enel QUICAEORT>, ¿Cómo funciona?. “Estar y Otras cuestion 
Rapero contestarias en Las siguientes 11080s- 


Usos a referirnos ahora a la ordenación de datos en 
A Sel ar dmnader Sn Concrete en forme de matrices: luego nos referirnos 
MULA ordenación de dais an archives: 


En general hay treu metodos de ordenación: 


POR INTERCAMBIOS na van cambiando entre sí dos elementos desordenados hasta. 
Que toda la marras, ente orcenaci 


POR SELECCION: Vamos colocando todos les elmmentos de une matriz en otra o 
en un ficha 2 elemento menor (O Elo mayor) segan 
Gueramos ordenar 


CLOR INSERCIÓN: Vamox Cogiendo elementos uno a uno de une matriz y los venosa 
colecando en atra en eu posición esrrecta. 


Hay mucnos procedimientes de ordenación de cada tipo, pero en general debamos 
valorar para detmrminar cuel Utalizar los siguientes pargnelros: rapidas Gel 
procedimiento en el Caso medio, rapidez en sl caus mejor y en eL peor, Sl 
tienen o no Un comportamiento natural enel sentido de tardar menos al la 
Matriz está parialmente ordenada, y 5 reordena elementos con claves iguales. 
Todos estos parámetros influyen sn la velocidad del procedimientos sobre 1806 
An matrices de grandes dimensiones (en mertices de ponueños Gimengiones (a 
variación de velocidad de un procedimiento a otro no será empl detectable), 


Vamos 2 ver ahora primero un esemplo qe ordenación de cada tipo antes asen, 
» luego den ordenaciónes optimizadas la Shell ) 18 Quien 


Orcenarión per intercambios procecímiento de la BURBUJA: 


Tal ver ésta sea la ordenación más coneciaa, Lam tal ver de 
Las peores. El sistema es “hacer repetía, presisarasy 
intercambia “el orden de elementos acyecentes de tl formo que d0s CLeMhidO de 
Yan moviendo por 1R matraz del mismo medo que las burbuja» de a1ra ascienden en 
mi mum. Para este y todor 109 demas ejemplos vamos a Utilizar Uno matriz 
unidimensional definida como DIM matrizin) de cualquier Simensión. 


DEFIne PROCEGUr= BURBUJA 
FOR an2 TO a=DIiN(metra2,1) 
FOR brDIMi(matriz,1) TO bua STEP. 
1F matrir(oci) > matririo) 
Pamatririo=1) 
macrinco-d)mmatrizCb) 
matrie(bjar 


END DEFÁnR 


EL bueiw externo inspecctona la matriz entera, 


«l bucle interno es el que 
Liza Los cembios pertinentes de mi 


relativo de Caca elemento con toga dos 
Con este método siempre se realizan 1/2(02-0) Comparaciones (n-1 veces 
búete externo multiplicado por "9/2 veces el bucle interno de ellas, de 
izan 0 intercambiar en el mejor caso y 2/2/0220) pora el peor caso (hay 8 
intercambios en una ordenación ge la burbuja por Cada elemento desordenado) 
Para lun caso medio serian 3/3(n2"0). El prociema de 

el gran número Se comp. 


Ejmnozos 


$I queremos erdenar en orden creciente la secuencia de números 7,3:4:8,311,2 
OO metodo, los reultados a ende suelta del bucle exterior seriani 


7/5,416:3,1.2 
ATBIAISIa72 intercambios 13 


ARIPISIANSJS intercambios 15 
ARSS riSiató intercambios 12 
AEB D7 508 intercambios € 
LEA 70S  imtercanol 

eo lotercimbios A 


Para ordenar asi el elemento con el menor valor y 10 
intercambiamos por eL prim de dos antes se lado el de menor 
Volar y se Cambia por el 

Alertro caso de una matrisin) 


DEF1m= PROCeGure SELECCION 
FOR ama TO Dimilmatriz,10=1 
FOR brarx 10 DiMiématraz 1) 
DE nmrir ib r matriz 
eme 
ate 
Eno FOR 0 
Irsa 
tanatriato 
mete ircommatriata) 
matraca 
Eo Pr 
END FOR a 
END OEFIna 


EL _nomero de comparaciones eo el mismo que bn el caso de 
la ordenación Bor burbujas Co-Le((o/2 ed) eS Cano elo nomero de 
Iicarcanelos ea mucha menor, ya que como "mucho habra n-1 intercambios 
iomentaa 2ada uno en tres Banos muchos menos intercambios que en el caso de la 
Oda) emulando algo más rápido wn ste mentido. A ésto nabría que añadir 
Xol intercambios en un da da cariable o “gentro del Bucle b tiempo que de 
todox modos no haria que más Lenta que le de la Durbur 


Con nuestro ejemplos 


imtereolos 
Antercamaios 
Antero 


Lo que supone 20 intercambios mence que con el método de La burbuja (y este 
eun Caro Bastante extremo) - 


Ordenación por insersións 


ta ordenación, primera ordenamos 10% dos primeros membros de La matriz, 
o Insartamos el tercer elmento en su posición Correcto respecto a los 
A narosy Moego as Cuarto se inserta en la Lista de tres elementos: el 
Doacano continua hasta que todos Los elementos han 8100 ordenados. Para nu 

LAO tendriamos el sigulente procedimiento 


DEFI na PROCedurm INSERCION 
FOR 292 TO Dibricmacriz, Do 
tanarria ca) 
pa 
KEpeat ciclo 
1 CD=0) OR Cimdmas 
ME LPRECO+L matriz 0a) 
9-1 
ENO RiPest elclo 
marriacotias 
EN FOR a 
ENO OEFIne 


2Cb)) 1EXIT cselo 


En éste metodo el número de Comparaciónes varia de un nodo natural de acuerdo 
arado de ordenamisnto 2 priori de da matriz, haciendo desde nui 
Camparacianes si La llmes esta ordenada hasta nuestro 1/2(n28m)=1 en el peor de 
adan elendo Da total de. intercamesos 2Cn-1) en el mejor de 104 casos y 
Vizan—a) en el peor, Simndo en el caso más extremo un algoritmo tan 
RARÍdICO como" "lor de la burbuja 0 Se salección; anque an casos medias es 
rana mejor par au Compertamiento "natural. Adentr tiene “una ventoza 
adicional, si una dot claves, despues de 
Peordenaria por sn 


Volvamos a mu 


ero esmmplo Caigue siendo Bastante extremo por cierto) 


$qzaáaR—_——_— 26 


2 
2 intercambios 
2 interimaias 
2 intarzamios 
y 
2 
> 


intercambios 
intercambio: 


En total am intercambios, supone 16 menos que por vustitución y 36 menos oue 
por'la burbuja, Y el número e Comparaciones en sete Caso me paralelo al de 
Intercambios» 


Hasta anora, hemos definido tres metodos generales que en 
muy malos aunque en Casos "normales? son progrespuamente meiore. 

EL próximo mes avanzarmas Un poco más y. describiremos 20% metodos de 
ardmnación menos intuitivos pero que son más eficientes en 2asos extrenca y 00% 
"naturales" en au comportamiento y par Cierto, de Los mas Utilizados. 
programas de ordenador (que por ales se los Jloma ordeadorer) > Shell 
RaleRsor to 


EL título podria parecer un poco enrevesado, pero como se vera más tarde es 
un título muy Soherente. A primera vista va se puede deducir que en este 
Siserto, vanos 4 Dablar de SuparBasic. 


EN el conjunto de operadores del SuperdaSIC may unos operadores muy 
interesantes y que muy rarg vel e Utilizan (tal vez porque sólo Se nombran de 
povsda en La Sula del usuario), para sn los que hos van e permitir degrar Los 
Bbsetlvos que Aqui me proponga explicar. Son lor operadores Dinarios. 


En el BuperBASIC existen cuaer 
simbolos ASCII doblez expecíóicos: 


operado 


binarios representados por unos 


Y lógico incluelvo (AND) Mayúsculas + 7 
O d6gica ineluaroo (08) crio 

O legico exclusivo (X0B)  Maydaculas + aconta irquíerdo 
Negación (NOT) CTRL A parentesis cuadrado de cierro 


A íAIAIAA A  É > 


¡Lar tranoripciones de teclado corresponden al OL español) 

Estos operadores trabajan ejecutando Las Funtionws 1691ca5 que se especifican 
con cada bno de los 16 bit de los numeros enteras en que eperen, de necho 
ejecutan las operaciones más rápidas v Dásicas que es capul de djecutar 1 
Unidad aritmerico Lógica CULA) de la CPO MOGODOS (Con eqtas operaciones 
sencillax. La CPU ejecuta todo su repertorio de instrucciones), señores tonmnos 
DquÍ e los cosracores ma das une BOSIE do algunos sin Mabernos 
enterado todavía). “Estos Fes, como va Se puede Intulr» sermiten racer 
Seriguaciónes a nivel de 


Los bit individuales, sen ¿como harto estamos de oLT, Las minimas Unicades de 
información, indican 1'9 0, "oresencia o susencia.i) sl 0 no... blanco 0 
megronis elgnifican en realidad Lo aue nosotros qUNvanea que s190)fiquer, sin 
Mimgena] romiricción, Pera com los hemos max o menos 28prens Clenen va dunas 
Do0 'añ0x ds María de £ns Captañas La Sontumbre de almacenar SUS Saprencios ton 
unos "earabatos que Se Llaman núneras y Letras y que par mala suerte son más de 
dos, resulta que para los aararos que solo saben decir sí. na, Sama en éste 
muestro * querido "Sine Dlegar 0 cener "tan 

Pepresentaciones Soma DerabateS; 49 a3ruparoo estos bie en grupos de ell 
grupos que segun el coro de sles y "noes que formaran irían identificando caua 
úno "de Los Sarabotos en cuestion. EL” el mundo Occidental estos carácteres son 
alfanumericos formados normalmente por “unas 26-30. letras veson eL pata 010 
Aúmeroa mas une serie de Caracteres especiales due Conforman Lo que 56 llana 
ortografía. 

Bueno con un arupo de 6 bit va tenmos 64 (2 elevado a 6) combinacion 
distintas de uno us con 18 que ya podriamos reor 
Poartamoa entendern 


De Meche las antiguas maquinas que utilizaban cinta perfo 
camatma Col central on de errautre) vtiLotaban un Código de estos, 
Se Íimmo "BCO, pero Como” las Rindaculas 00 entraban en estr. CÓdIgo mola que 
lr brts en Coros de mavor resonancia. 6 para no aesequilibrar a. dos 
pel se UUILizó un aldiao de 8 bir (cinta de 9 canales) parecido 

al anterior que he Llamó EUCDIC (238 caracteres) 


Más tarde cuando empezaron las tramsmaronex de datos codificados por una 
sola Zinea aparació sero código de 7 bite 129 caracteres Cenbién Son 
MinascuLas) mas Drr de paridas (para comprobar 40 La iraneminión era correctas 
este cogigo ex el ASCII, date escigo acabe Orfunciéndose mueno dado que la 
Aranmisión masiva de datos por linea provocó que muchos ficheros eetuvLeran 
Gon Saractacey sn ASCII Con el tiens apareció una versión del AECI) extendido 
ED Dres qaraciarOs eroicos dur qulviora qioletar el fabricante de 
Ordenadores, normalmente aL “objeto er nooar eL major súmero. de 
ecultaridass Dingdíriicas posible. » éste Código ASCII extendido en au versión 
Glen la que alaponenss 


KÁÑ—_—_22 A <K<K_£X£ÉKK—KXA 


Bueno desamonos de mistorias y vanos a los bits 


Todo Lo amterior viene a que si con cenduntes de bits hacemos 
reprmamotaciones de elementos distintos, Cuantos mar bits agrupemos má 
Slmnsntos Sletinces padrmos identificar. Asi con grupos 88 18 bit que son los 
Que confarman” Los némeros enteros del SuperBaSIC ze. pueden reprenentar 6533 
Plementes misrintes que representen Un los númerca del 32768 al "02767 cer 
Incluido. “Angra Blan; Made nos impide dar La Vuelta a la tortilla y tenor qu 
Lon 63Ñis cifra Oratintas podemos identificar La presencia o ausencia de cad 
úno 02 Loa 1E bir que hay en el Consunto en cuestión, bits qUe Normalmente $ 
Identiracan del 0 al 13 segon La potenesa de dor aue representen Cen sriimerics 
aim. signo) pero que norolros pasemos identificar. ón OtYO Modo POr azemplo, 
Fabrizante ds pinturas que utilice 13 colores Basicos (no Vamos a trabaar ea 
18 colorwx para” evitar de momento croblenas de desbordamiento en SuperBasi! 
gado que La aritmética de números enteros Cel SuperBaric es con signo)r 


Rojo_vermel1én=o Rojo_Coreza= 
Marendaz Ssimon=a 

Emar silo reol=a toners lLo_1im0n=S 

Verde NiTo=6 Verde_esmeralda=7 
ArOL 0 tramar=e Axol Prusiar9 

ARI IZomeronio 

Morado_Comi lona=12 

Negro_azabache=L4 


emos Vsriabies inici 


cada una de esas 22760 cifras con cada una de la 
Pes que se puedan formar Con Colores equiparendo 
p Un estar Con un uno en Un Dit determinado (numerados del 0 al 
Según La lista anterior), y de susencia de color bórico con Un Os... y as 
Identificar cada uno de los es (de Un emtaloso de pinturas con uno de beto 
32760 númavos Cno quiera decir que tenga tanto surtido de colores dlsponibie)» 


Trabajando así estamos erabmzando con conjuntos de colores, siW/ con da 
famosos Confuntos de lex matimáticas de nuestra Infancia en la escuela 

Tmagtnenos anora “que nuestro fabricante de pinturas racibe un pedido de un 
serie” de pintar catálogo y densa seber que colores basicos Va a precisa 
para atend pedido, con ÓRes conto no tiene nada que ver con 1a cur 
Sel Usamin aerrano Sino con 12 función "O lógico inclusivo que citamos a 
principio): kodos Los números de pedido obtendrá” un nómero que centenga todo 
Los colarel que buscaba a 

Sino tienes claro Lo que hece Ln función OR puedes mirar Los artículos robr 
logica que aparecieron 1 .2 de Julio. Agosto y Septiembre del año 57 ene 
boletín” Le función OR a nivel de bit devuerve un 1 51 cualquiera de los de 
operandos es un 1). La operación sería una cosa cono esta: 


—_ _ ___—————— 


num_comán% = nunca cali AR num_caral2% AA numzcatalo% AR mun_cataxa% 


Cop este nmero comon nun_común podremos averiguar que colores precivamos as 
si el bit 0 de este número sy un 1 tenará el color 1030 bermellón en eL Pedido, 
2 el bits ee un 1. tendre amarillo real en el pedido y así con todo los 16 
Mir clavo der O 9d de, 


Pero nun_comón es una cifra decimal, ¿Cómo sacar La lata de Los colores que 
hay en éste número? Muy sensltls, 


El hemos definido una serse ae variables con nombres de colores son los 
valores del 0” al 14 queantes se dijeron, Con un programa SuDerBnsiC Cono ml 
siguiente padmmos sacar la linta de colores en cuestión? 


LF nun_comonx 6s 2"Ro3o_Bermelión: PRINT “Rojo 
LF numcsomandé 56 2RoJo CererarPRINT * 
UF numcomdn GS Zar ana msPRINT "Naron 


ÁF nun_comónk 6S ZMesrosorint "Negre" 
Utilizamos el operador Y Lógico inlusivo (AND) 


aa cierta sl Ade 
de Las aterintas potener 


comparación 17 
andos hay Un 1 en el Bit ableccionaoo por Sada Una 
de 2 


To hacer 18 comperaciones IF no parece 2l9D muy ortodono que digamos, 
Darecería más lógico construir una matriz de nombres de elementos del Conjunto 
de colores Y explorar Los BIt Gon un Bucle forr 


Para construir la matriz se pogría hacer ari 


DIM SETO(16,23) ¡REMarh 13 cadenas de 25 caracteres 
RESTORE. 

FOR f=0 to 14 

REO as 

SETA one 

peradar Y 

DATA "Rojo Bermelion*,*Roja Cereza" ,“Narany 


"Salmón" estiegror 


Luego para averiguar la Liste de col 
EN 

1f_ num comank 66 29f sorane SETECE) 
Eno FOR E 

bucle que 


12 de ese nun_corún bastaría nacer: 


máx coherente con una buena progrmnación. 


30 E 


Revuita que en el pedido hey que urilizar el cotor Azul Prusia y el Royo 
Revela entre otros, poro Que en bates casos las existencias en almacen de éstor 
Colores básicos ss estan agotando. El Fabricante Jloma 8 sus "prow 

Satos le dicen que debido a una huelga de los Prusianos no se podría a 
Bedida Marta dentro de un mes y del otro Laso que gwbido “a un "rasa 
Pobricanta de Morado Com» Lena, han deweparecido todas Let Cerezas O1sponibles Y 
Alai TEolor Rojo Cereza no sera posible enviarlo antes de un mes 


Nuestro fabricante ue ve entences en la obligación de avisar a sus 
reorenentacces de que "Los colores Gel <atalogo que contengan “éstos colores 
Daeicas: Uno Dodrá Servarlas durante loa próximos 40 9las, Pera «cómo averiguar 
Sets lergisime Lista de colores (imaginemos que tine Unos 2000 de Jos 22740 
Poslbres), cuales Contienen les colores 1» 9 (Rojo cereza y Agul de Prusia), 
Para contacclonar La lista de colores en suspenso? 


Si el fabricante timne en un fichero fipl_Crta_de colores todos Los números 
de referencia de los 2000. colores oraponibiss, "tados Reguido», wate Pienero 
Scupark a 16BL2. por color, 4004 sctetos, (quién nos 1ba a decir que con sól 
ADO toccetos podriamos decir 15 coves giatintas de 2000 sismmntos). Para der la 
Fieca de referenciar de color 0% la carta que no poGra atender el próxima mm 
hada tan sencillo coma el programa siguientes 


DPEN_IN 49, (1pl_Carta_ de colores 


CoLOr Am (EODECIMKENS (LI, =1)12256)+ CODE INKEYO(L3.=1)) 
Riarh esta Olcima Línea, 109 que tueieran el To) 
Remark Sustirurr por OETL3,coLork a tin de cuent trata de saca 
REMark un námero entero de 16 bit cel fichero Carta_de_colores que forme 
REMark un námero de color del catálogo: Amora comprobanos fin de fichero 
TE EOF(G3)1 EXIT Leer 

Rtriark anora elngimos Jox colores que poseen alguno de los colores bas 
REMarA de Slavex 

17 colork 46 cLavex 


RINT celor% 
13 Los nomeros de color buscados 
J0s Colores de le cis" 


k Nasa nos impide imprim 
hemark impresora 0 en un ficha 
END REPeat Leer 

CLOSE 43 


(Conste que de quitar todos Low REMark el programa se queda en 7 Line 


íÓAAAAAAAKÁKÁ ÁKÁ— 3 _—_ —_ —_—_—————————— 


Si en ver de antentar averiguar los colores com ALGUNO de 
basicosde clave hubiermmos querido averiguar los coloras que 
Colores fasicos de Clavel haor iames tenido que cambiar la Lineas 


gan TODOS 195 


1F colork Sk CLavekiPRINT colork 

por la siguiente Linea 

1F clavel=colorMSbclavetiPRINT color 

como el lector avzspado habria deducido cen facilidad: 

Llegados a éste punto convendriw escribir las cuatro reglas or oro sobre Las 
operaciones * Jógicsa a nivel de Dit, Ótiles en cualquier lenguaje ge 
Pregramación que llegue a. ste nivel del Libro "680007 


BaDI0/68020. Araustectura y Kerio mote y 
Seo Pamler del Brupo MALTE) acitado por AnayaHl timedia an España. 


"OPERACIONES LOGICAS: RESUMEN, 
Eltslendo apropiadamente la máscara en operando fuente 
aeterminados bits 0 Flagr sn sl operando destino. Las Tw 


am pueden alterar 


NOT Se invierten toces Los bits en el destino 

eno Den La own 30 8l nit seleccionado en el destrno 
2 En Ll fuentes Selecciona los DITA que permanecerán Inalteras 
enel destino 

or enla fuentes Seleccione 104 brts que permanecer 
enel destino: 


MN inalterados 


MOR La fuentes Pone a el bit aeteccionado =n el destino 
EOR— 0 en la fuentes Selecciona 1: 
enel destino 


Pita ave Dermeneceran ina) terados 


Selecciona lor brte que seran anvertl 


Decir que los conceptos de operando fuente y destino en éste parrafo se 
retiene a la estructura típica del código del É60d0 supontendo que en la fuente 
Day Una mascara de Dize y el destino es el sperando a manipular por la función 
Pógics: En SuperBasiC sería algo así como 


GmtoX = MescaraK op datoX dona la uno de los cuatro operadores 
binarios 68 Ras e y la mascara sería un número de 16 bit con los 1 y D de 
Puente que sirvan a nuestros propúxitow, LLo que hicimos antes para creor 14 
Slsonx de amlección, Slavek que no que Une mávosra de bite con Los bis 
Je cslor a elesir puestos a uno). 


—Ú——— A AA 2 2 A S —  _ 2 


El construir una máscara en SuperBasIC sw puede hacer de dos modos: 


Si no se viene el Toozkie El 
REmark poner a Los bie que queramos es Los bit x,y,2 DKeando 
Mancera ERA 2 BR 2 


Si se dispone del Toolkat 11, se puege trabajar con números binarios 
Siraciaantes exemple sara "nacer La cimek del arograma anterior con 105 
colorea rojo Cereza (A) y AxUl_prusia (9) ds 


GLavek= BIN(ODODO01090000020) 

O previniendo de los bit a D harta el bit a 1 de mayor orden (9), 

Crave BIN(I000000010) 

Ino “olvidar que el grimer bit ex el 13 y el 0Lcimo el O segón las potenctas 
de > 


A la hora de conserutr mascaras Ón SuparBasiC y según potencias de 2. aunque 
elo formato exponencial 20% ex muy Clare, aupone forzor una operación 
aria que de Utilizaria moy 4 menudo pooría frenar nuestro» program 
1o dienae Conversiones solo” se suelen utilizar una. ver al 
COR tru ir mascaras), por o quiere poner” las potencias "ya efectuad 
Gqul biene La tabla ar pootenciar de 2 hesta 242 le las 


es 4 20 256 
EE] 2-9 512 
2204 230 1020 
2. 2-11 2040 
24 6 22 4096 
2 32 2 E192 
2 ss z0lá 16304 
207 128 215 32760 


Bueno aquí hemos incluido la poteneta 2"1S que correspondería al 16svo bit de 
un hámero de 15 bica, Hasta ahora ño lo hablaros Incluido para multar problemas 
Son "la aritmacicn de signo y facilitar le comprensión, pero en el fondo na hay 
hingún problema Con Utilizar también 48t0 Dit, de hecho ahora que ne dispongo a 
Completar Lay premisar del ettulo de este diserto considero oportuno inalurr 
ARNO DIt para Un mejor aprovechamiento. de lay cunlidacaa de datos Soaradores 
Faunque suponga Un mayor esfuerzo de comprensión)» 


De lo que dectamos en el tftolo ne 
204 SET y Las BASES de DATOS. 


falta ablar de dos cosas en profundidad: 


Que ron los SET: Un set en un comzunto en el sentido matemático. 
EL termino Pertenece Al lenguaje PASCAL “y es uno de los tipos de ómtas de 


este Lenguaje, tipo al que corresponden unas cnereciones especificar y que no 
son mas que “huestros queridos operadores lógicos binarios: Los SET en PASCAL 
tienen 12 Ventaja de que los puedes definir con una serim de elementos. y Luego 
es "el propro Compilador el que se encarga Ge hacer Lu máxcoras en función de 
los elementos definidos, “dejando que el usuario Se olvide completamente del 
orden de exter elementor en Los Dit ave formen el net: ER 0l fondo noxotros 
Aqul” Manos Mucho algo” parecios cuando Gefinimos Las varsebles de 
hombre_de_color con Un valor ordinal de bit asignado hace poco más 6 menos Unas. 
1500 palabras de diserto: 


Máx en el fondo desde que mpezmos este Siserto, no hemos hecno nada más que 
amilar de a13un modo todo "10 que pace un Compilador de PASCAL aL definir y 
manejar "SETS. La Gnica diferencia es que Los SET que permiten definir los. 
Compiladores de PASCAL uelen ser de. Destentes nár de 16 elementos, aunaue 
Encadenando eN su manejo Un ddesuada número. de ellos podemos tratazar (Con un 
D004 más de código) cae! como sl Lo Daciaramos 40 PASCAL 


Y digo de 16 elementos que es Lo puede aprovechar un número 
entero de SuperBASIC. De ellos ed Est1o como 
Jo "viseo haara ahora pavo el ÍGsvo BLt "nos puece Gar algan problema por culpa 
Be la ariemerica entera con signo que utiliza el SUperBAsiC. El 16au0 DIt Cel 
ÉNt número 15) Se Uciliza como bat de sisho. de los enteras, de tal 
forma que sl éste bites 15 el numero será BIO” oecrmal 
Esrrespondera para 
SDtener un nómero fegativo de un nónero positivo hacemos yn NOT de Low bit 
0-14) sueamos 1 y ponemos Un 1 en el ber18. Alguno Gira que esto es una 
complicación de mil dmonios, ¿NO sería már sencillo Utilizar números como Los 
PoRitivOS y poner aime ano a lin tanto NOT y tanta sona 
Ronta?, dues moy tods cier Incenc! 

ka” tazón de que ésto se estriba an facilitar Las operaciones de suma y 
renta dentro oe la PU y dentro de la memoria del odeador veamos BIgunos 
empleos 


LIRPGOAFZVE? = 1 LOUODO0OUO0OLOY0OMIILLIANZII3 O AMIA 1 
acarreo 0 
11409 ASAIAALA LA 212129000 0000000000100 = 0000000UOVO0LOIL 
Efeotivmmentes ss l acarreo laz operaciones con signo se efectuan 
anrectamente o qu que de cembta el Convento de Llemar a los nomeros 
así Lox nomeros del 32768 al £S%38 que son Los que tienen el bit 13 (el 26800) 
2/1 ar adoptan por Convenio que reprazentan Los números del -32768 sl -1. En el 
Caso de Lau restas ocurre (3ual, sélo que los que puede pasar 4% que un núnero 


Megarivo Dase a positivo or parar » 0 el bit de signo: En el ambito de Uns 


o a 


¿Como podemos utilizar el Bit de signo?, bueno se puede usar para nuescros 
danes darccimence puesto oue en sl fando mos Interesa El” nomert en muanto 2 
Sul” commonentes ne como tal homero, Sólo que hay problemas de desborde ce 
iia Zarlos en el mramo sentido que Los otros brt: eY ello que para que no haya 
Merores nacrk que asregar Un signo vanos sl tratar el 0ltomo Dit, y tratarlo de 
Mods “inmepemdiente. a2l por sisoolo en la ssploración de un núnero para buscar 
Za presenta o ausencia de compormtss como el hecho anteriormente, suponiendo 
Uña atras SETS de 18 elementos (0el D al 19) son la Oescripción shora seria 


FOR pao co 19 
LF mumzcomank 86 ZSFIPRINT SETS CO) 
ENO POR e 

TF num_coman'é 66 -2915:PRINT SETBCLS) 


En 10 construcción de mascaras habra que tener en cuenta que para el bit 13 
hebra aum hacer AR. =2>13, y de hacerlo can el” toslhit_2 habra "que hacer una 
máscara de "13 Dit y de der el bir 152 haser un AR -2%15 6 18 -30769 6 2A 
PAic*2000000000000010*). Cumiquiar otro valor de BIN >reduce error por 
desbordamiento» 


Con ello tenemos sets 00 15 elementos facilmente o ce 16 elementos un poco 
mas Complicamanente pero en Susiguler Cayo Muy erecravos. 


Bueno, ya sále nas queca hablar ce ¿as bos 


de datos 


La utilización de SETs ey un mado muy potente y compacto de almacenar 
información. Potente en el sentice de aue lo comparación de informaciones en un 
COn otros se hace són operadores “lógicas binarios) operadores que son lo 
rápidos en cualquier mtroprocemeder» Compacto DOrQue 5u Intarmación Ñ 
Vexeringo a Dn minima unigas ae información significativa en ol mundo 
Informático: el Dita 
Para Comprender Auto imasirmmos una 
pongamos de un Somercio de ropas: 
Elta Dame de datos normalmente constará de un número de referencia 0 de 
modelo cave podría ser el que FXGiLite sl Fabricante 0 Uno propio: Y Gon el que 
Se godrín suceder por esmplo a un fichero De proveedores), Una descripción del 
Arrfcolo” y Luego Los tipicos Campos de Centidad de atoch hor Callas preciso de 


de datos de centrol de stocks 


La mayoría de estos campos son numéricos, y no abulten practicamente nada en 

Se datos. En Cambio los campos deecriptivoly ALfanumercos son mus 
costosos “en Cuanto a tamaño para almaceneelento, y somaz suelen ser los más 
interezantes de cara a las indagaciones en “el ficnero. Para éstas campos se 
Podria Pacer una sojudicación de eno o varios setx fon 30 4 a lo sume 
Galarial an Los que ke contuviera tods la información. 
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Ejemplo en este caso un set que dijera que tipo os prenda es (falda, sersev, 
abrigo, pantalon, enaqueta, camisa, blusa..-J1neLuso podria haber espacio para 
Gecir "si tiene ono forro, o decir que tipo de forro tiene Cel hay aLgon tipo 
de forro es que esta forrada. Como =e lógico para cade uns de estas 
Pao ade pevanaría Un bir. Luego Log eiguientes Sete podrían ser 
Camins 3 todos "loz erticulos (admplo descripción del tejido, "lana, seña, 
Fibras 1Ja0s  zaspeado, rayado, Data de sallo, Cachemir...) 0tro para 
colores... Gtro ara mátezaciones especificas del tipo. de prenda y que sería 
Sependranio an nu vinificado de Los datos del primer ant... Cro qUe Para éste 
Ea65 en concreto Gun éxtos 4 tete MeDria de sobra y estos CUatrA Seta Ocupariar 
TAN SBLO 8 GETETOS DE SICHERO. 


Agmmbe en caro de que por ejemplo tuViáranos que hacer una selección para 
averiguar ÍCuantos pantaLanes de Lona vaqueros, TOJOS hay "en stock, de que 
Fabricantes y que tallar), (Son cremr una máscara de bit con 10s Gatos 
corresponglentes” a la selección (máscará Que se podria Crear con Cuatro menus, 
Correspondientes a” cada set) y hacer las oportunas operaciones lógicas de bit 
Cnormelmente intersecciones con le máscara, ex Gecir operaciones” AND (65). 
podriamos fecorrer Papiolmimamente el fichero y obtener 10 Gatos pertinentes; 
Sin tener que ejecutar las típicas e inexactas Comparaciones de Cadenas de 
Soracteres. 


Como vemoy, pudo trabajar con ficheros Ge Un modo muy rapido. Pero nl 
tar la informasión tan comprimida y ocupar “tan paca espacio, es muy posible 

pudiera albergar toda ésta informeción en memoria Con 10 Que las 
Slener podrian hacerse prácticamente a velocidad del rayo. 


Llegando ym al final del diserto, y y 
Van a ter 


tan solo nos quedan 1 


1.- El uso de Los operacores lésicos bioarics en el optimo para hacer 
averiguaciones en Los resultados de La función KEYAON del SUpeTEABIC, sobre 
Yodo Quando 4 quieren detectar combinaciones de tecla, 


2.-_ Todo lo masta aquí descrito, para un mejor aprovechamimnto ha de hacerro 
con” SuperBaSIC Compilado, ello es denigo a que el manejo Oe Rumeros enteros en 
modo intárorere ee son máx Lento ue el ae los nomeros de coma flotante 
Couranao ¿09%). puesto que en mado intérprete antes de sslgnar un nómero a una 
Variable entera Sa conulayte a coma flotante y Juego $e tronce a un entero, 08d 
» como se explica en el manual del OLiberator el describir al funcionmmi ento 
Sel programa de demostración del compilador. 
3.2 En ARCHIVE no se puede trabajar con SETS a nivel de bit. 


Espero que estas reflexiones sobre le 
Euboloso Superbasic 


aperacores lógicos binarios del 
de utilidad, y que la gente Se anime a realizar sue 
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Propias bases de dates a medida, bases de gatos que simpre podrán albergar 
Godas lan Umatizaciónes que uno oulera, Con la potencia que. 8no dUIRTa, y du 
siruan para un mayor aprovechamiento de la moneda más valisra de huestrox das 
que es el timos 


Nacho Enrique Cabero 
BLLADOLDeQLave) 


Valenera 13-9-98 


Moy_ me hm decigido a escribir unas lineas pare vete boletin que hoy par “o; 
ea ml unico medio de información que tenemos Los perseverantes Usuarios deL dr, 
Realmente Uno tengo gran Sosa que ofrecer va que mi expertancio Informatica €, 
bros 


comen 


arcien metes y por eso ms interes va por esos 
derroteros; creo que donas bastantes Los usuarios del ramos por 19 cual seri 
muy interesante compartir los experiencias Ge Cada uno tal Lomo “9a hecho Nacho 
Enrique Cabero. Yo gor m parte “ho enviado 2 la biblioteca un programa de 

Les alimentar an, dieras 0 mena y 
encunatas alimencarso impleta con atra 
¿grana a los resultados obtenidos y hace un poco de motediminco: El 
rama esta pensado para res a Familias. Puede 
ae uriiidad a dos 10 


Ocro de mis anterm 
Envio a de Libreria y 

Plice que 9 esto ya due ee un 
Pronas introducidas en pta mas 


Tambien tengo una gestion de video club cen archive, pero va que no esta 
completa lo geo para mar adelante. 


Respecto sl ClUD crwo que su funetónemento er aceptable conforme con la 
falta de colasoraciones, pero Creo que 38 dede y falta de Capacióno no ha Palta 
de interes, al menos es mi 

crea adam 
teleton 


2 cada uno la lista con orrecciones y 
; tema pueda ser por La revista o en papel aparte 
qUe ayudaria concerze. 
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He pedido a SPEM eL kit de DL System2, todavia m0 10 tengo pero en cuanta la 
tenga mandare una díneas de comentario: Le idea es buena es una Cala donde 
aloja la placa sel aL la interface de disco, las Gros, olimentadores, 
mentiene Los micradrives accesibles. y aporta un nus de expansion con 4-3 
Fanuras donde puedes poner por ejemplo la placa DEPROA que permite tener en 
rom 3 programas, adenas un teclado tipo PC) ventilador, fuente de alimentación 


Respecto a Los consabidos PC's ne tenido ocexion de trabajar largo y tengigo 
con allow. Manezabamos el paquete FCFOUR de Peron que es Casi igual ni 3,3 de 
Paron' para lan DL y creo que exuctemente igual al 2.38 [no Lo se Cierto)1 pude 
very dimestrar que sunque en Ingles py con mucho lo mas facil de manezor que 
3% puede encontrar sin dejar de ser potente. Yo lo utilizaba para Genasirar Los 
posibrlidades de un paquete integrado Sencillo frente » otros mas Consagrador 
tipo OPEN ACCESS y LOTUS 129. 


Por cierto que este paquete es mas rapido en un OL expancioo que en on POS 
mes 


Estoy completamente se 


lo que comente Serafin (perdona dm 
fami Lioridad, Lales tuyos ya te considero uno de la 
tamitia) SL montaje Ue perifericos: Yo sutri muero pare montar La 
expansion de memoria (SPD! 630K interna) debido a las poco Claras invtrucclones 
precisamente en este “orden), Moy 80y UN experta 
4So, si algune” tiene problemas no dude en Llambrio 
Para 104 no iniciados en el tesler 2e me ha ocurrido Un sistena para sbtener el 
Juego ae comandos del “aremiue ingles y su correspondiente en cantaliana: 
Eonalare on Cargar el Catellano, sdrtar un procedimiento que Comenta Dor 10 
Utedos" y despues Zamtinya con todos Lor Comandos y, 
inciuso £ union como es "com 

Cuando está comoleto el juego ue lista por imprescre (mejor en hoya 
aueltar), y Se salva cono objeto. 

Se carga añora el “arenive ingles, se carga wi procecmiento antertor y se 
adica: Los comandos estan anora Cen ingles. Se austituyen dos 10 "BL" dol 
principio por “Remt, y se lista sobre que antes. 51 nemox 
acertado” en cuadrar +1 padel tengrenos Los comandos ingleses en la ¡tquierda y 
3u tragueción en Lo derecha. No e» gran cosa pero ul menos Clarifica, 

Tambien va bien el formato de Cavta en ingles que £e publico, yo lo ne Usado 
y el parecer La entienden, pues me mandaron rapidamente lo que ler pedia 

Bian solo dar animos a todos, tanto 2 los que colaboran Como a los que noy 
gue tener un QL entre el mar dy PCOS que nos Ínvades ya ex Dastonte asadia. 


higuel Frasquet 
Valencia(dlauy-202) 
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COMENTARIO DE PROGRAMAS 


LOS LIBROS SOBRE EL MOTOROLA 6E000 DN ESPATOL Y PROGRAMAR EN ENSAMBLADOR 


as siguientes Lineas son el compendio de mis impresiones, despues de haber 
Leído “loz Íibror que sobre éste microprocesador hay €n español. Lo voy 3 hacer 
Simulenda un arden Rs de aparición en el mercado, sino de un posible mejos 
Soraotenantanto Se "azguien Que pustere Cacercnree po? primera ver al Lenguoze 
Aparte de los Sibros, los que quieran programes en ensamblador 
Legico precinarán de un programa ensamblador. De” ellos gisponemos 
Sibtineos que nuciatamente Se los podria dar les siguientes Conen 


Assembler Horkbench: Es el de Talent. Es un paquete tormado por un 
entamblador Y un monitor. El mártor es rapido, pequeñito Y bastant 
GOmáz Umameja la "memoria Gel ordenador de “un modo dinmics y 1raoaya Con 
Piemeros en RA, muy recomenganle. El ensamblador ex sencillo y muy Yápico, 
time 13 ventaja de Llevar predefinidos “los membres de TRAP y de rutin 
vectorias. Variables cel sistema. Se puede trobazar con él de 
modo Lines a Eines con el monitor e Como ensamblador normal en dos pi 
EU mov buena interrelación ón 
mude a punta de ceci 
Gum traza como SL 
EL de Computer One, 


Computer One Arsmbier 
ensamblador es muy rapido, 


Limor 
Papidlaimo ve, ne "nin 
Somplieación: la Ómica el "immer; que te permite desarrollar el programa en 
Irozos y lues9 mentarls, <0 cresar “librerías de rutinas en ensamblador. El 
editor 'tsmne da ventasa de Una interrelación Coon el fichero de errores, Como 
ex Uiracicional en Los orogramas de la casa Cs el mimo que el del pascal o el 
FiriN y con su misma tendencia a colgarse el Borrar grandes bloques de código)» 

Se puede Completar al paguera con el Computer One Monitor sin duda el mejor 
monfror que hay para el OL (al menos para mi 


Develesment KJE1 Paquete compuesto de editor, ensamblador 
y bladoy <lagies sel OL, aunque es el más Lento de todos, y 
%a ale más soulte, tanto que requiere. llamar 2 "overiays pare podar mantener 
Ju código en una maquina de 120, ademas el editor asigna la memoria de un 
mado andmalo y en Caro de quitar “el editor, Sen 128x” luego no entra ml 
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Ensamblador en memoria (si que entra pero no arranca), Bien es verdao que la 
Flexibilidad de "Los macros can parámetros ensamblado Condicional variantes as 
eodigo ob3ero "le hacen Ser un paquete muy Zomplero. El Linker es sencillito Y 
cumple bien 3u cometido Uniendo Bloques preensanblados en 2 tstalodao, 


OST Macroastembleri Creo que 9% el paquete más recomenoscie centra sel murto 
de Los ensambladoras (sunque yo vuelo usar El oe Meraconco, Porque Pue el 
Primera que utilice y al que mas acostunbrado estoy a mus sutiieras)o El 
compilador es en dos pasos rapidísimos y no abulta qucho, adenás permite macros 
y ensamblado condicional (aunque sin pardmetros). El baitor permite ademas 
tener siempre una copia del Oltimo ficnero modificado como Cescrus y es 
bavtante "potente (mas que el de Metaconce). Junto a ello Las listados del 
ensamblador Gon muy profusos juntamente com Los mapas 06 dubrerinos qUe 
brosoreiona el lankader aun herramientas muy importantes a la Nora de deourar 
programes, El Linkador es Lo mas fantastico que uno se puede Pechor a 2a zara, 
Sen” ufa flexibilidad increible en el manejo “de llbrortme de rutinas y control 
de todos Los parámetros posibles del programe mediante un fichero de Control. 


El consunto de editor, ensamblador, linkacor he puede conseguir también a 
e coro dar de Cde SST demo idndor” Dostante, potente aunque 200 
clertas Jimtaciones que va Intente aubranar en un articulo anterior” 


Junto a un orograma ensmblacor se precisa una gula Lo nós detallada posible 

Melo hay un Íibro gue cumpla los Pequis) tos: 
da de Adrian Dickens editado por RA-PA: Este que algunes: 
je han atrevido e calificar cono "la biblda" del QL; bueno creo que 
m9 inaispensable, pese a que 88 un Libro que Cade vox que lo lens descubrirás 
algo nuevo festeulo gue lo habré Leido unae 15 veces). Es el cipics D1bro a 
Sivcu1ta cerrado, aungue tiwoe uns copítuler Introductoriós relativamente 


asequibles; a poco que enseguida 'te encuentras peráizo. YO 
ue le Ta vez que aunque se pierda que 
3192 Leyendo y le acabe, ar o leerlo empezará 9 Encontrar 


que se ua enterando de ytuanos “le acabe que le vuelva o 
Empezar a Lewr; y así Cuancas más veces mejor. Un dla Gescubriras 10x TRAD, 
StrO dla las Liar otro dla los procedimientos de GASIC, otro día 
las Uy asi geco 2 poco a quedar asombrado ante * universo 
de posibilidades tal uez Completamente Snexplotades que tiene Ésto Ordenador 


Mientras sr este levendo el anterior Libro, simultaneamente 
enterando uno de la basa dm ordenador: el Motorola 60000. De 41 hey Una breve 
descripción en vi libro de Dickens pero Úptimo seris disponer de otra Libro que 
May ayudara a seguir Los Sendersa de la programación en encemblador 

Er libro de Lionell "Fimetuoco 63000. Sula del usuarios sitedo también por 
RAMA, puede ser una buena Introducción al lengusjs ensamblador) buena en el 
amntido que es un Libro pequeñito, escrito de un mado hasta Cierto punto 


Le debería de ir 


dievertido y que te lLeue de La mando 2 travén de las posibilidades y de Las 
técnicas másicos Ge programación en enemblador, Tiene ese vi algunes erratas 
(tipicas de cumlavier traducción), pero 0ue el lector aUlapado enseguida 
Sescubriras 

EX Libro en un princioro ex bastante docente 4 bastante asen el 
procesador y sus instrucciones basicas. Las splicaciones fundamentales las 
Gescrice "paso 2 0aso. pero luego Las xolicaciones más elaboradas tan solo da 
sugerencias da Zomo rewiizarias, sin Jleser 0 derarroliarias, 0x2 si dos 
Srientaciónes” Son bastante Sis quienes maven suolucionado Con Blan par 
Loa prameroy” capitulos del Libr al después de heberio” leído a uno Le 
dela can ls mosca en la oreja y "uno siente ds Irresistible necesidad de hacer 
aLgón programita son un engarbLader 


El Libro de Jose maria Angulo Usmtegui Mieropracesacoras de 16 bits, editado 
por. Paraninto, es un Libro Palativanente barato, Con el que podemos acercarnos 
aL 68000 (edemas de »l 8086). desde un punto De vitra Completamente Formal. Se 
nos describen completamente "las instrucciones, "modos de Siracolenmniento, 
encapsulado y pariiiaja, Coprocesadores, Controladorea de perifericos, bn 
Er, ra, sbmión muy filica del precrendor Con deves ¡ncuriione 

la programación, “ahora bien dentro descripción Formas 
absolutamente nada, por estar dencritos estan dpecritos hasta loa Clelol de 
bum, la cogrficación y el "tiempo de ejecución de todas y. coda una de La 
e E o ariencación: 0 ol Cangco 2ibro au bxikto” en cesoatal, 


aunave muchas de sus racer: 

El "oltimo Libro “af e. do sODUO/63010/ES0so 
Arquitectura y programación en entenblador de Stan Kellyubootle y Bob Fowler 
del” grupo MAITE editado por” Añaya Multimedia. En un Libro arferente a da 
Anteriores y ounque bx el más Caro, de na aSQUlrir Pato es el que 
vo Fecomenaar ta a cualquiera: 


Este libro tras un» introducción de informatica Bávica muy recomendable para 

y te va Llevando de la meno y ein ninguna poxibilided de equivoco dor 
El” mundo del S000D de un mode csmerente y my Claro. De hecho yo diria que que 
sigue Los planteamientos que debieran seguir los oiseñacores del 48000 cuenar 
date mstuvo en fase de assarroilo. El libro te de por que hacer las coam 
De Sun modo y no de otro; te ayuda de un mado muy, mie en La compresión de 
las — havilióndes “del ansemblador y describe matizaciónes 20bre Slertes 
instrucciones que "no aparecen en ningono de Lex 1ibros anteriaros: E 
particular la descripción del manejo de las inutrucciones Condicionales Y ae 
las instrucciones lógicas es excepcional, instruciones que en el fondo Son las 
que dan el "razonamiento" a Los programes. Otras Instrucciones que se tratan de 
Un modo cuidadoso son lar referentes e La diferenciación Oe la arimetica con y 
sin sagno, arsimerica BCO y Las sutileras de los bit de extensión y de 


Acerrao. Sutílezas que 4013 aparecen en este Labra, 


KK  — _————— 


El libro se completa con una descripción de les nuevas habiliaades de Las CPU 
60010/S8012/60020 un poco mar Ao2 en 22 E801O y de Un mado un tanta 
ra denso. en lo referente al EC020 aiquiendo en éste último caso el tan 
rnrole esquema de Cireuira cerrado que te obliga 2 leer una y Otra vel lar 
mamas Líneas 


Espero que estas breves notas sirvan Ge utilidad a quienes quieran adentrarse 
coma routes en el mundo del ensamblador SBL00 desde el punto de vista del Di, 
a muaenes me permitiría aconsejar que lean y estudien todo lo que ouedan y 
Doa on Braceies enseguida souellas 1deas de programación en ensamblador que 
Daya sugoriende la Jestura subre el procesador, a Tín de cuentas Tony Tebby 
debia de aprender e programar sl E3000 en slguna Garte, probablenente mediante 
Sigan que otro Libre.. 


Hache Enrique Cabero 
Vairadosia 


PROGRA 1 BPEEDSCREEN 

EDITOR 1 CREATIVE CODEMORKS 

AUTOR 3 SIMON GDGOMIN, 

He recibido el SperdScrem en disco de 3.5% (29-12-87) y un manual de tá 
Pagin 

DS Primero que me ha llamado la atención «e que la copia ori 
protejida: La protección conerste en formacenr un digco de 12/232 


RUINA niga mas. Copiar y formatwr un grico ¡dentico al original solamente me 
Na dentado unos 3-4 minutos. pues Son utilidades como el Toolbox [1 Y el 
Depermedia Manager os encojivamente FACI1 CUer todos Loy dator para hacer un 
Formateo Jaentico al original). 


La verdad, no entiendo como 4 mates alturas intentan proteger un programa en 
atsco, Pues ee La mayor tonteria que puedes hacer (lo primero que hace el 
Sauer io as amtancar Coptario 9 desprotegerio) Le vuergadera protección 
Sncien tra en UN número de serie paro saber de dónde na salido La Copia. 


Lo primero que tenemos que hacer para poder usar el Opuedicreen es cargar el 
poor del UBises Sriginal que a du ver qe encargará de cargar todo lo necesario. 
Una iver tel programa on minoria nos encontramos con un bonito menu para que 

Heccionemos la” configuración que heceritanor (existen 8 configuraciones 
Birerentas)? Las cop el consuelo del usuario normal, no 
Smtán protegidas y cor 


Existen en realidad dos mocos principales 1 6l Turbotext es el más ráosdo, y 
el Colour Sontesis ez el mas versatil. Normalmente en la mayoria de los capos 
Je usa el oltimo. 


Sr puede sulsccionar la velocidad del scroll con scroll 2 (2 puede tomar 
valores entra Cl y 30), que acalera el scroll al doble de lo normal. 
Se soninistran 8 Juegos de letrer. Se pueden Earger escribienos 


atertrespr(879) 
EpL_Tantasy font" start 


nante a2ya 


Y sn puege reset con _faunt (2,0 
Lon” el programa ALUUÉE ASK 
Se nan asregaño nuevos tamaños de caracteres + 


puear redefinir los juegos Ue caracteres para 


ESIZE 040 Osk 50 1,1 2,0 21 30 da 
s e e “iz dz le de ] 
20 19 20 10 20 10 20 


jOscreen en 0 a OFF con el comanda _SPEEO 1 0 _SPERO Oy 
ado el _SPERO 2). : 


INE PAPER QUER UNOS 
Danos 


TMITE BLACA 
ALL BLA 9 0 
ALL ALL 9 mL 
ALL a 
ALL are 1 a 

WMITE BLACK 0 0 
AL OLX o. 9 
aL ace 9 0 
ALA 1 0 
aL ALL 1 0 


Mi Experiencia con el OUILL sm puede resumir en quecasi nose nora la 
velocidad. Pero La inserción y La sustitución funcionan 2 la misma velocidad y 
muchseimo mes rápido que anter. Un Caro curioso, los. caracteres Españoles no 
Nacen” Jumas con Los demgs, están desencadiiledos Chesuramente Los ingleses no 
han pensado en moxotron). La máxima velociónd se obtiene en Cinta Blanca € En 
el abacus se pote más La velocidad)” 


A e] 


Hi experiencia con el editer del Asrenbler Horkbenen »s bertante cbferente a 
la anterior. 1 Qué velocidad *; : Qué marsuille 1,-... El edrtar del Harkbencn 
me rboido) pero con al ónsecscreen arara “parece que tiene velocidad 
ISipersánsoa, "El cursor te mess a una veleciaad Jamás Conocida antes en mi 
aL rr el ecroll parece una “Estela” por lo rapido que es C Tw quedas alucinando 
AL ver cun Borrón en la pantalla de Lo rápido que va). 


Parece mentira La cantidad de oresramas tan buenos que están apareciendo en 
el mercado para nuestro UL. Se snuncim Bases De datos cientes de veces más 
Taoldas que Unuemtro Super=lenta Archive Caracios a Su emulador de MS-005). El 
QU no a lentos mino al Fevés ex incluso mucho mas rápido que un PC a 8 mMz, En 
Fealtasd, "Lo que ay lento es el Softuare que disponta el OL en %u Lanzamiento 
Sl imercado. 


Todo ello ha vido devido a la no existeneta de programadores 68.000, pero en 
108 proximos meses el mercado puede tener Un gran revós (El Macsatosh, despues 
de derrotar % Lom Pcs mn USA, está anuadiendo Euroos)» 


Salvador Heros 


PROGRAMA 3 SUCCESS The Supreme CP/M Code Emplarion System 
AUTOR y BALA HATO 
DISTRIBUIDOR» DEQLTAL PRECISION 


Creo queme vuelto algo loco, pues ne comprado SUCCESS. Antes de comentar el 
programa ae Contar una pequeña Mistorias 


CP/M ms un sistema operativo para orcenadores de un sólo usuario (Control 
Program for mieroprocensor). CP/M Lleva en el mercado alrededor de quince años, 


y derante este tiempo Se han escrito amas para mate bostemo 
Spermtivo: Este tremenda Solezo ventaja "frente al “Qdon y 
BLror slatemar operativos. Famosos (e pregrams "Como Mordetars 


Borland" Turbo Parcel, MÉ Gamo, Supercale, SuDeruriter, Smphenyy Lotus 
122-2, Dbane, Smart, Perfect Hriter, Zorland E, Microrocun Cobol, etc... están 
todos disponibles en CP/M. 


Un emulador ex un programa que permite la ejecución erecta mn un orcenador 
de Un prosrama excrito para otro, aceptando idénticos datos y produciendo 
Jdenticos reauLtados. Teoricemente La emulación en un MC 8008 es imposible 
(existan ar COM cuatro emulsasres en el mercado), porque la verdadera 
emulación su conntgue a partir del "Me "Go.d1o. Cero de Poiguna, raneras los 
programador os 3e La hen inseniado pare Smplantar La emulación parcial 
an el ME 6890078. 


O a Y | 


La posibilidad de emular en lor G0000 por softuare cualquier CPU; Sistema 
operativo, e incluso hardware puede permitir en el futuro 2 Lor 68.000 
apoderaras del mercado en Los prozimos años Ímunque 31 Leen un pequeño articulo 
sobre los. transputers, Cbservarán que "nos Femox guedado Un poca anticuado) 
Pero” la emulación vé insisnicante Comparado Con otras pos1bilidades que Ofrece 
De Fama 


La diferanesa del SUCCESS frente a Los otros tres emuladores (ss tres; no lo 
sebian, vercad. HMalimark, Sandy y ÚLsert) es au velocidad, que er el 

wivalente a “un 2-80 a 2'MH2 Bueno eso es lo que pone 14 propaganda, en el 
menula gone 1.0 Mhz en un Standará" Gl, y Aobre 1.8 Mz en Esrom 9 en memoria 
ampliada): Ss comparamos ess velocidad con La velocidad de las primeror 
ordenadores COM a da 2 Mir, podremos observar que este vez fo ninos peroo 
apenas velocidad. Ora caracrarístico es que la emulación er total y sin 
kimi taciones. Todo esto lo ne podido, Gomrobar, pera 21 se encuentra Alguno 
sorpresa prometo Contantarla en un futura ertizulo” 


Segon Digital Precision, el SUCCESS poria ser usado para emvler otra máquina 

basada en un 2-80 (Bro.s un 2K Spectrum) con alguna programación ertr 

versión CR/M usada es La 2.2, que es de dominio oúbLico (podemos copia 
ara in 

Len dos 


e 
69010720730 


EPM e farmaro OL, 53 el formato os conocido, venus 
derintass: 


- ORFIME ANS-OATA (Sl el Siaco en drive 2 es un Amstrad Oata Format) 
= DEFINE AMS-SYST.ORV (Si es un fmstrad Syutem Formar) 
= DEFINE amczóo.ORV (Ss es un BOC Micro 200 Secona=pro: 


mer die) 


El formato del BBC se refiere a orcos 3.23" DS 90-Track 
El formaro del Pmutrad se refiere a dracos 3" Unico Sara 40 track 


Por ar alguien no 0 el 0L ampitado con une 
SuperQBoara/Trump Cara puede der de disco de 30%) 30288 y 0 

Pudiendase usar Una pareja de pero no me pregunten cómo se 
instalas porque no Lo se Cen realscna as inatale Igual que lar de 9.3), 


Se suministra con el Success un ensamblador 9080, un desensamblador Z 00, un 
editor, Un eoplador)....00=1 Ésta totalnente preparado Para prosranar en código 
máquina 7-90. 


EL ucces solamente puede manezar programes con una Longitud máxima de 64K 
o O podera ser eliminade en la próxima versión). 
an dre que se trata se un buen emulador CP/M) y en el manual el 
A información mecezarsa para introducirse de dleno yn el mundo 
Lea on comandos ex muy Sfande) que aunque es (on Clósico, creo ave 
Ena Veces mas cómodo y amigable Gon el usuario, 


R 


Conseguir programar CP/1%, Creo que va a convertirwe en un gran ENREDO, pues 
A que Copiar sl doftuare del Amstrad CPC, y a lo vez, creo que vaa 
dde insenter 3 un omuario de Amstrad para que 5e pase al 0LCTnOn: 
nea ya tongo el Basic de Misrosofe, un Linker y un compalador de Basie 
Capra asia A va ao Sar Mr Sugar escrido Ven oaeie, escribiré en 
ITA O mms también tengo otra emulador Se CAM, que os el cuarto Y 
e and ge ALSOFT. Mo 56 de dónde porras ha valido, pero Llegó a mis 
DO ante aus el SUCCESS (Los dhoses son generosos)» 

runa pequeña idos a los del OL. oe Sevilla, pues según creo, son 
no eapeciali tacos en narduare, QUA pasaría si en verde 
o SM Euro Un cartucho Contentendo una Eprom, colocmmos una pastilla RAN 
o ALZA fuese posible, 32 he dado Una pequeña ¡des Buper barato para 
a ÑO cener que. estar cambiando xlompre de cartucho RON Cada vez que se Usa un 


Lon este Sistema se una copia en disco ue le eprom, cargaria en 
Aaa lracción e despues ejecutarla cen un CALL. Rewimente, esta 1dea tiene 
AUIOS Coi racenr programas sin gastar mucno Gimero, y tener” 16 K extra pare 
Buestro propio us. 


No se 1 es posible, paro se puede hacer, porque existen algunes productos en 
Aa DTO Uio nacen ¿le idea la ne sacado del SUCCESS, pues en Bl boot 

nn as palote un. Cartucho RAM Con lugar de uno RO) Y sl exite 
3 el emuzador de 2 80 en eso Sirección: 


Salvador Merino 
Fuene1volaCULau0- 154) - 


, PROGRAMA 2 pisITaL Ce 
AUTOR LO: JACKSON, 
DrstarmuIDon 1 DIGITAL PRECISION 
Aunque ne recibido el programs, he tenido la mala averte, sun habiendo pedido 


de Pecibirio en MoY.c0ué Pa pasado 7, 
TO Dale, gus Lo mitmo de siempre uno de los ficheros, el CG (zode 
Canero t/iiaReris o La he recibido dañado. Solución devolverlo y esperar Dira 


Masia añora Uootamenes De recisióo bien a da primera el BUILL y 2l Assambler 


Horbmin, "y 3i hecemsa calculos con la csntidad de prosramas que he Comprado, 


oo que 


mes: Estoy harto de mi mala suerte con los programes comerciales en 00, pues | 
Laa des denia ser ena Casualidad. l 
| 
Ya sabeis que no tengo el programa completo, pues me falta el fichero may! 
importante. Pera voy 3 intentar Comentar e advertir de algunas cosillas de wsts 
Jermión, Naturalmente, antes voy a Contar una Ristoria de las m 


EL Ces el Lenguaje mas moderno y mejor que exsste para un micro. Permite al 
programador un nivel de control sobre La máquina Solamente disponible en código 
maquinas pere con una fracción de esfuerzo en programación: "SÍ Lo songaramos 
Can arrón Lenguajes: el BOPL Cel abuelo del 0) está anticuado, ALGDL ponderoso y 
ARL 3naomprensible, PASCAL austero, FORTRAN rigida, LISP inflexible, "COGOL. 
ansuras y SUPERDASIC lento Curcepto con Turbo. y La cenicienta AL IBERATOR). En 
Sata Lista nos Menos olvidado del FORT. Este último podernos defímirio como 
Gividado a deacomocido. Normalmente en FIG crewmos que el TORTA ha muy Superior 
RULES Y por ello voy a seguir Contando La historia actu. 

€n'1u Dltima FORTA “conferencia 20 na tomado enserio la agonia del Forth 
frente” al Cy rgues este último en Los Gltimes años Ma robado Muchos Yruerión »l 
FOrin que andra programan en E (0 en los des)» 

Al” final toos tantentes, se ne votado por Umeyorta por un nuevo Forth de 32 
pita ae Direcciones, y Cremos. que al Forih continuará debido a le gres 
Cantidad” de umariós que extaten todayla (existe una precisión muy grande para 
mantener ml FOrYA actual a 16 bIt de direcciones por parte de los PCs). 


Acenss La firma Palo Alto Shipping Company, es; 
60.000 Ca sata Firma cuando la pregunten por que no 
ri parale es un mercado muy QIFICIL y dem 
MACRO 2s an slatema PORTO multirares capaz de Linker programes hecritos en 
Poren ú E, que pegón ellos ayudara a Convtete Junto ae usuarios. 
Existen versianos para ADOLe Macintosh, Atara ST y Algo Cada m0 terminada). 


1d competitivo), ofrece el 


Supongo que ya alguno estara pensando "valiente rollo se esté mercando el 
tio*. Bueno. en realidad no vay a Comentar totalmente el progrena (porque no lo 
tengors pero Lo vay a Comentar superticialeente Gon lo que veo En el manual. 


Lo primero de todo, decir que G. Jacrson es el autor del Superrorin (la 
historia tiene gancho). El Digital € es una implementación del compilador 
Bmaliz originalmente escrito para correr en sistemas 8080,700, y ha sido 
modificado "para correr en un QL/THOR: El Ofgstal Parser es solamonte un entera 
Barser (solamente números enteros) menejando un subsel del lenguaje € completos 


47 


Una Libreria es «uministrada para manejar arsunsrion de coma flotantes y las 
validas 7 entradas del OL Col Smell-C solamente maneja "numeros enteros). Los 
Prospamas onjeto escritos com el Digital C actual estan limitados a aX 
(incluvendo runtime Garaspace), una nueva versión (será producida SI extate una 
demanda )poaria no tener Lomitación de tanaxo 


Con law libreriar (funciones C standard, funciones DOS y Lioreria cona 
faatanta) que acompañan »l compilador ar hacsr Cosi de todo (son bastante 
completas Faciles 99 usar)» 


En Los manuales he observado alguns cosillas que no me hen qustado muero. 
Por ezÓmplo, parece que Ablamente uta Momeros enteros de 16 b3t% /en Un OL eso 
al ridiaule), Otras Comtllar que tengo” que probar antes de seguir tirando 
huevon 9 muta Compilador. Creo que ómalicC debe su nombre 2 todos « 
CoslLas. Mo se 39 sera tan PapIdO Como dicen, pero sencillo SÍ que es 


Mo puedo compararlo con el Cde metacenca, porque no Lo tengo, pero estay 
que compilando es tan rapido Como Una tortuga Qolichera. El 00 
todas Las cosillas que le ha agregado ii amigo Nacho Cabero € 
Vilegio de “ser peo una de los primeros en 
que eñe Compilador no ax” can malo como muchos 
Serio Peer asta escrit ES 
henos enterado, Simplemente de 


de 


La cuento, porque no 
desprenas 


A aude a much 
10 de SUR DY Y unan sin pardas sua Unidades de 8taci 


Otra cosilla queno encuentro en el manual del Digital C es <ómo introducir 
dentes del programe: En *l 00 CasT Pay 

M0 ren Cel E de etacemeo, aunque %e> puede 

Punto bastante oscuro en el manual 


En el futuro on contaré pl vale ono la pena comprar el Digital C. Aunque 
estoy” pensando que la verstón actual no tiene minsan futuro, Asi que tenorenos, 
Sue esperar otra verarón sin lor defectos Y limitaciones de la actual. 


Salvador Merino 


Fuengirala (QLave=134) 


PROGRA ALLEN HIJACK 
EDATOR + pHt=sorT 


La nistoria comienza en el año 2.003 y usted está trabeyando an Un barco cono 
e OI Edrío ls Dtacado por Una nave extraterrestre, Y Usted debo 
ae huevo el contral del barco (aunque mas bien parese yn enorme 
COSÍO o mansión) 


Lo primero que tiene que hacer es encontrar tres códigos para tomar el 
laatoriamente en el barco. Dispone de 


Tiene que preocuparse por el nivel de energía y munición del laser, que se 
ano aL daar algunos objetos pequeños repartidos por el mepo del 
Jueso" 


Mov seno Llaver y Cada una abre algunas puertas. ALGUNOS Mentruos necms) tan 
ocho Sesparos para morir 


ÉL juego tiene 192 pantallas » todo color en tres gimensionen, Yo solamente 


he viste Unas 10) pues estoy algo oxidado. 


Y aliens diferente» Nay muchos Cuno muy curioso es une percha de sombreras 
cue aaa y Se para Como el estuviese encantada), el diseño de lar pantallas 
Senor artalzaco. "El juego es muy TáDido. 


El cambio de pantalla ee rel 
contar] tenela que vario para ci 
SI atalk se supone que debe 


mas rapido que un Spectrum. Esto no 
PAS. EL juego hace bastante ruido, 
npeeccularo 


En revumen, vé un juego en la Lines del Night Lore y el Ferilant Ya 
bubleaen aparecido” juegos Com émte nace dos añoss el 0L podría pair 
O TT apecarum: Los Srarscos de sate Juego ponen al QL; a penar de su 
demos dolerede en ynp buena posición para competir con Un ATARI $T ou 
Comedare amiga! que han sido expectalnente diseñados Para Juegos. 


Salvador Merino 
Fuengirola (OLavm-184) 
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Programar MEGA-TODLEOX 
Editar COMPRARE 


AL ver por primera ver este paquete se puede pensar que se trate de une 
a a dos divereza ooiRite que va existen enel mercado, 390 
O ee aeto En primer Lugar su. tamaño va lo nace algo desacostumar ado. 
oa ash asrosimadamente y nos proves de 170 nuevas Comendas. 


brete de on entorno de trabayo que proporciona une orientación arstinta a 
dae oida por dos Heolzrke de Ponv Taboys centrándose funzamentalmente en al 
ondo Sparios COS pantalla Y la ansmación En las nuevos comandos Podemos 
nodos tipos pasrcar por so manera de actuar, uno de wllos es el 
adicional] por "el cual e Consigue La ejecución simole de un hecho, el otro 
ona Pespacidad de multi taren del. GL pará paner en marcha Jobs que ve 
Deo da realzar las mencionadas actividades gráficas. 


Veamos ahora estos nuevas comandos por al tipo de tarea que realizan 


- mesorax en La entrada de detos por el teclados 


Es povibie recucerar la ultima Line» go comando y vor combinación de las 
teclas ante E Ceri e Cursores, nos . de Borrar 
tons AL teración de Caracteriáricas Como la velocidec 

Plracter de cambio de ventana... Se pueden 


Le 
se 


— Gextión de memorias 
permite obtener la cantidad de memoria Libre. 


Resarvar zonas de memoria del area coman y Liberarins. 

e nspular rapraamente La memoria copiando el contenido de una zona de memoria 
an toreo Jonas Se pueda intercambiar Los contenidos de des tonas determinadas Y 
Ferienarias con Un dererminado valor» 


Almacenar cadenas en memería bien en formara 0DOS ( con el número de 
Bra previa $0 en formato normal. [gusimente 
reparada por MEGASTOOLBOX de manera que 


Joba; exta zona es mestioneda par medio 


Es posible admmás buécar una determinada cadena por la memoria y obtener »l 
contenido de la memoria en hexadecimal y ASCII 


- Gestión de ficheros: 


Obtiene codo tipo de dator sobre los ficnera 
datos Y directorio extendido Eon ellos 

Permite acceso directo a los. figneros al poder poriciónar su puntero v 
extraer y guardar datos en Sller. Remliza formatenoo especial indicando el 
numera de Jeces que se debe formatear el medio v el nimero de sectores Dumas. 


come su Lensitua, espacio de 


rem un 30D que se encarga se copiar el contenido de un megro a utro de 
manera que el Superbasie “continos Su ejecución marmali 8Lgo semante al 
Sbooier del toolkit Le 


- Gestion ge 1obrs 


interroga al 0D0S por la Lista de 300 nm curso, 5u dirección base. 
AaentiFiCadar) “estarue... - Ejecuta. suspende: elimiba, pone en situación de 
espera a los Jobs actusimente en curo 


Liene una serim de jobe especiales como un reloj, una alarma, permito 
executar melaalas intreducióndole las Gotas Cono una Cadena Slfanunérica. va 
Job que se encarga de ejecutar Adamente Llenadas a cog19 maquina del imdo 
Par usuarios 


- Gestión de canales: 


'ermite la localización del 10 del canal aut cono la direccion Gel bloque de 
control deL Canal: Activa pipa como input desde el Dane. Conecta unor Canales. 
del Basie en lugar de acros activandoles para Ampur O OUtpUt y 


- Desción de ventanas Y graficos: 


Como va he dieno «e la 


arte mas imnevasera del paquete y entre sus 
posibilidades se encuentran Lar ge sestión del Cursor ae La ventanas velección 
Qe aretantos alfanetos, en la demo que he podido probar aparecen 19 huevos 
Alraberor va definidas) algunos de Los Cuales son Tualmente buenos. 


Botivar mediante un solo comando tinta. papel, borde, cursor y Ñrrabeto para 
une ventana. Obriene relaciones de posición y mplisud en Una ventana tanto en 
Coordenadas Como en osxele 


Es posible salvar y cargar una pantalla tanto en una forma normal como 
comprimida, expandirla luego > Salvaria comrimida y cergarla expandiendola. La 
Pantalla ao puede guardar en memoria en 1a tons coman y una un aLil tenemos 
Una 'serie se Comandos para manipular su posterior paso a pantalla. "el podenos 
mostrarla con “una mascara sobre ello, intercambiaria con La pantalla actual. 
Padmos aumentarla O reducirla un factor determinado > recolorvaris. 
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Se han mabikitado versiones de PAN y SCROLL en que le parte que desaparece 
paran Lado Se recupera Dor el otro. 


Adente de todar estas opcioner tenenoy comandos que habilitan un joo que 
oroducen Sfector de animación, avi recalorean Gonstantemente una oantallas 
alternan Colorex del bords v Play, recoloraan y auetran imbsenes almacenadas» 
Fealizan pan y soralA ontinuada 


En lo que sn refiere al testamiente de Lu crdenas de texto, se Ley puede dar 
une teraera Simenvión por medio de un parmmprro dy profundidad. Exiate Un 100 
QUe soni tw como Parámecro una Cadena en La que Se oncluye el testo merciado Con 
Codigos “ae "control sobre  celores. flan, ta0. Limpieza de ventanas. 
fecoloreados, Cambio as alfabetos. también se puede escribir un mensaje en 
úne ampL1 tud determinada independiontmente de yu vecala en x e y 


Sa pueden mostrar imesenes simacenadas con un determinado trenco de espera 
entre Cada displav. Dibuta Errcules o elipses rellenos, rectángulos y rellena 
Arese irregulares. Es pasible acemdar La segunda sono de pantalla QUe Cono 
Sabemos a9tA GubIerta por Las variables Del armtena Operativo. 


lor fin exssten una serie ge comandos varjados que mulan a algunos cemenoon 
del” ensamblador dei 63000 coro por eseeplo terteo de bite, rormción de ella 
Intercambio de argumentar... Transforha. valores Pexadecimales 9 bInarión Y 
decimal y vicavaraa) Dbtiena Pacroriales.. 


le ineluven una serie de comandos de tratamiento de cadenas como buscar una 
subcadena en otra: Cancetena argumentos, 3nvierta una Cadena, Print USING» 


Por tin y para acavar ynos funciones que permiten ejecutar un trap aeade el 
baste, Localizar 1a baso de las variables del sistema, Lay variables del baño. 
contenido Ue ún registro del micro tras una Llamada trop y La dirección bate de 

1% due e Usa para Intercambiar información entre el 


10ro astn (Uavetundr 
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Programa: QL EXPERT 
Eta EIVNARE 


Este programa ex una 'conena" (smell) para diseño ce árstemas Expertos, es 
dectr que nos provee de las herramientas necesarias para Siseñar nuestros 


El Raanere doministrado por Conpuare consta de un sertucho que consta de los 
siguientes fichero» 


Mosot programa que carga OL Expere 


7 inpmrt El programa en sís que mvtá escrito en Superbaric Y que Da; 
mudo Turto-compilado 
SM eipertzbin O Consrste mn una serie de comunsos extras usados por el 
programa principal. | 
A oertmoD Es un Fichero de ayuas construido a modo de Los de Psjon. | 
ZElpertzawt  Fienero de datos varisoles dependiendo de La instalación del 
programa 
Aosta Nos avus e veri ametros como 104 mentos(Ulpo0 0), etc. 
- Bacon Programa para hacer copias 
ao 
= moman exp 
- Alcan —exo Son tres ficneror ce ejemplo sobre la construcción «y 
sistemas expertos mestante sure paquete. 
eaame lao Erratas y variaciones del manual. 


Ademar se pumimistra un completo manual con el cual podremos resolver 


cumiquier duda que 8 nos plantes Tesoecto al funcionamiento Sel programa en | 


lo» procedimimtos resicentes el programa es erecutable por 
mento de eres o exec_u Y obtenaranos La pantalla principal “que nos da 1 
Sienvenida dl sistema par medio de Fl, F2y FS) 4) Llanaremos respectivamente 
DA iemero de ayude, aDecutarmmos el esntmo dxperto actualmente en memoria, 
editeremos un meno e Comandos, resvaluareros la última pregunta hecna al 
Antena 


La fuente de la que beben 103 sistemas expertos, en general, es su capacidad 
Ue razonamiento Informal, fundada en una base de datos de Conocimiantos que ha 
Mao introducida "previamente por expertos hunenes. La Forma de materializarse 
dstos conocimientos por medio de centenares” de Reglas empíricas, 
Fondamentalmente de neruralera heuríaricn. Las Reglas restringen La búsqueda 
Sulande al programe macia Las soluciones mas probables. Así Cenenor par Un lado 
de conjunta de axiomas que confisuran el sistem experto en general 
Ahtroducidos 00r el programador y por otro una serie de Gatos particulares que 
seran antroducidos mor el ususrío finel en función de los preguntas que lo haga 
el riztema con vistar a la obtención de la valaración o tesolución 4] oroblena 


A AMM 


Comuare na estructuraoo su SMeLl entorno a las Reslas (Ruler 3 antes 
aludidar, que Bueden nar de tror tigor Siferentess 


Regtas de definición, que descriten como se van a evaluar Las di/grentes 
alternativas Que pos 1Lguaran aL resultado Final. 


Reslas de inout, que permiten sl usuario sotradusir la información adicsonal 
Mela tone Para euoluar don Casos particulares. 


Reglas ar output, que se usan para presentar los resultados obtenidos en el 
evaluación: 


Lar egin de definición puegen £ers 
de haracter ordinario, que tienen el formato siguiente 


RÚLEZ num 
DEE nombra 
Cameo Cadena 
E FACTOR) num, rent 
NOTO Rembrel» nembraz... 
COR 
noto nembrel, nembrez.. 
RULES nun 
Derine omor 
E LABEL > Coma 
€ CONDITION 1 condición 
FIRST OF IIAtA de nombres 6 
Max or . o 
MIN Or . 0 
ALL o . $ 
- functonates 
RULES num 
Derine nemtr 
CLASE y Lacasa 
ra Comparación 
asrur pre rión rrimenen 
RETURN orenón aritmen cs 


ASÍ pues podemos ver que tendremos nuestro sistema configurado por centenares 
de este tipo de reglas que nos permiten “oefiniro determinados abbbYBS, que no 
300, sino una cadena Cualquiera, nombres que podrán ser vuacon en otrar Renlos 
como parte de ellas como sucede on las reglas de derimición Ordinarias son 


nombrel. nombred... o con io que Be llamado Liste de nombres en Las reslas de 
definición selectiva. Esta manera de 'prosramari el sistema pudiendo usar com 
hombres Cunas Sasenas de texto que Ingiguen Claramente lo que cada fesla ento 
hacienda dotan “al entorno de una gran claridad Se lectura y doten al sistema 
experto de ctra de sus características funaimentales, 00 Capas de explicar 
tomas Las “anterencias realizadas en términos fácilmente Comprensivies para eL 
Suero del sisas 


La introducción de estas reslar sr realiza Dor meoio de editor de pantalla 
que se Comparta como 9: Se un Interpreta Se Basic se tratara, va que Cada frase 
que introducimos etras pulsar ENTER) es analizada arotgcticamente y paren a 
mavosculas las palabras Clave gue contenga La mima. Existe un menó de opciones 
que hen ayudan e redactar Law Reslas. Es oosible: sbleceionar AUTO que UN 
Mumerando 1as Reglas de Farma similar y Les sentenciar de Superdavio, renimerar 
los reglas va escritas, borrar un de ellas) Abatarias y Buscer une 
terminada "cadena. Las Reol 50 pueden salvar, cargar € inolw 
meaclar con otro fichero ya mxsatente Gara formar Uno nuevo Mavor. 


Las reglas de definición pueden estar ponderadas por un Factor numerico a la 
hora de 54 "valoración U existe Una gran variedad. de funciones a Usar en 1 
expresiones arvimeticas de las reglas de Serinición funcional Sora ABS; BINOM, 
EXP, FACTS INT, UN) LOS, MAX)” MIN. PC), ROMO) SQRT| TEST, que dotan de Una 
aran potehcra 4 este tipo de estructuras al poder reolizor valoración 

lImente Complezas Con” los Gatos incluidos en el sistema: Es posible además 
construir Lau reales de menera que "nos permiten evaluar Las afirmaciones Dor 
medlo am SIStsatss caminos de manera 


úna Regla de input ea posible dar unas respuestas 
Preguntar Ino) es deGiY) 007 que se nos huce eta pragunta 
BGENVaY el modo trace, en cuyo caro 

ende 


En conjunto cues se nos da una serie de poderosas perrantentas 
brstema experto a nuestra megida. el hacerlo forma parte de nuestra páctenc 
pera introducir 125 centenares de Reglas que ha de tener un sistema para ser de 
Verdadera utilidad y capaz de resolver problemas difíciles 


Lvidro Arto (QLew 
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COMENTARIO DE LIBROS 


LoBRO + LENBUAJE € BIBLIOTECA DE FUNCIONES 
AUTOR KrnS Demas 

TITULO ORIGINAL + ThE C CiBRaRY 

EDITORIAL e OSBORNE/MeGr mui 21. 

Pe 27sS 


Lenguaje C Biblioteca de funciones es 


libro de 200 páginas 
1LOñaS do prosrarer escritos en E Ron 


Su conteniao 1 una introducción, una revisión constantes y 
macros; manipulación de Cadenas, puntas Futinas liga; rucin 
Se manipulación de arrays, Fecursión, rutinas en) Función: 


IrigOmÓmétriCaR y Conuararán de Caracteres, programas de manipulación 08 
ficheros, programación del "pipe" y los códigos ASCII» 


Sl alguien está interesado en introgue 
solamente Altamente rscomen 


je en elo Cy este libro no 
le, sino imprencindible. 


e que el lector es un programador C avanzado. Es totalmente 
son úun' Libra come Programeción en C. Introducción y : 

altima "10 ne terminado de Leer y puedo decir que ex muy Bus 
mn que Cumplen au Objarivo, ener 


Aunque no he zar e minado y aón pienso L 
mismo)/ 10 ha algoritmos “están suficiente bien 


orplicados pare poder adaptarlos a otros lenguajes. 


Salvador Merino 
Fuengirola (QLava=154) 


Leroy LISP El lenguaje de le Inteligencia Artificial. 
AUTOR 4/0. derk 

TITULO ORIGINAL + LÍSP. TME LANGUADE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE 
EDITORIAL + SR MULTIMEDIA, 

A 1.590 £ 


EL Limo on el lenguaje de La nueva revolución informática cauxada por lar 
deónicas de Inteligencia artificios y Los proyectos de ordenadares de quinta 
Seneración 


La gran expansión de la Inteligencia Artefieral esta disminuvendo 14 
distancia entre realidad y ciencia ficción y pronto se producirá una generación 
Je Imbauines Capecer de comunicares mediante el hebla y dotades de dotalisencia 
Sremtida) d e LISA radios on ao Capacidod pare TERLLES, y 
Senerar lenguaje natural, que ex Una Caracterígiicn  Imprescinorole sn 
Puniquier Hiztmma informatico inteligente. 


2 la ver rácil de aprender y sufre flexible y potente cono 
para Rrueturas logicos y soy msmoro Se una 
Secta que cremos que el Liso en inflexible 7 

Mediante LISP. El "Lenguaje de La inteligencia artificial aprenderá los 
fundamentar; WRtFUCturaR y técnicas me Importantes de prowrmmeción en LISP 
que le parmitaván dar sus primeros pasos an este nuevo lenguaje Y Comprender La 
Proyección rem] de la ÍA 


A Lo Largo del Libro se explicen en detallo, mediante nunerosos ejemplos, Los 

conceptos Cee Fecuraión, estructuras de datos, proceso de listos y las técnicos 

Pron eruetaral de praaramación quer hacen del” LiSP es lenguaje Ióeal bara el 
arrollo de aplicaciones inteligente 


El dltimo cspitulo contiene un ejemplo de 
que muestra un Cato de sde aprendizaje 

Hasta anora he Usado el autocomentario del propio Libro, porque extá mejor 
hrcho que ley mios (Racer comentarios 69 ¿bros m0 ws mi Fuerte, do mio viepro 
ero Las macemaricas) 


Licación orimtado hacia la la, 


EL Lis» tiene un cenpo de aplicaciones Limitado, pero su fuerte es el manejo 
On grande Anta e datos) Mesificaries (y mepiian loo, Con Sógita:" Se piece 
S jes de datos que Jeciaan, amplien, y busquen los datos por cuenta del 
Programa y seén una serie de preguntas - 


Este Libro en cuemtión no eres que se 
ma Uáduario ho practica la tecnica de tec 
los pocos que hay en Castellano. 


cavar de enseñar a programar LUSP ss 
Py ver que pasa, En Pin; es uno de 


Salvador Merino 
Fusogtvola (GLave-150) 


57 


CURSO DE SuperBasic 


INTRODUCCION: 


Son mueñgs Los socios del Ciub que nan pwdido un curso de Superfasic 
Mosotros, Diego” ALCALA y Lorenzo Ajuda. vamos a tratar de organizario. slave 
solo somos aficionados como vorstros 


Este curao le interesa a todo aquel que -0 sete Superbario o oue aun 
comociendolo "quiere sacarle toós el >rovecno posible! pues vemos a deves unas, 
Teglar que aunque Son muy rigioas nos Dermiten optimizar dos progrenas, 


El curso lo hemos dividido ame 
podemos variar el contenido 2 pe 
organizados de la Siguiente forma: 


en siete capítulos, en los que 
Puesta y que en BTNCIp1a estan 


4-> INTADOUCCION 
2-2 ESTRUCTURAS DE CONTROL Y Comandos 

32) DEFINICION DE FUNCIONES Y PROCEDIMIENTOS 
4) VENTANAS Y GRAFICOS 

3-) FICHEROS Y COMINICACIONES. 

$2) MULTITAREA Y COMPILADORES 

3 TODA TE 


curso esta muy comorimido y será necesario que os esforcess un poco 
dende el primer caoitula, heras Guirado toda la paja que PULEYa. haber. 
srmalmente en cura de este tipo, yo que con el primer Copituio oDgrt 
capaces de rwslizar pequeños programas. 


ESQUEMA OE UN BUEN PROGREAR 


Un pragrama 00 puede see un vanos: 
mas normal ae ue No funcione lo hace sera dificil ampliarlo, entender 
Sómo funciona o corregir algun error que seguro tendra. 

El esquema que “a continuación 92 damos ho es sl Único que se punde seguir, 
depende de sustos, pero en el más difundido Y Con el que conseguirela una Mavor 
mutrueturación de uuextros programas: 

1000 AER Sa 

1020 ROAark Titulo y versión 

1020 REMayk aer 


ri tes de cualquier manera lo 


1030 REMark Fecna 
1050 5 

1060 DEFINICION DE CONSTANTES. 

1970 DECLARACION E INICIALIZACION DE VARIABLES GLOBALES 

1090 y 

1030 PROGRAMA PRINCIPAL 

1100 STOP ; 
1120: 

1120 DEFINICION DE UN PROCEDIMIENTO O FUNCION 
1130 Pim DE DErINtciON 

1140 5 

1150 DEFINICION DE OTRO PROC. O FUN. 

140 FIN DE DEFINICION 

1350 

1330 LISTAS DE GATOS í 


En este esquema aperecen cinco y 


tes bien oiferenciadas que soni 


1-> Canecera 
E-> Definición de constantes y declaración de variables : 
3 Programa 

i-> Der inición de una Función o procegimento e 
5 Datos 


lada apartado tiene un número indeterminado de líneas y ul 
con una O vartaR Líneas val 
o 


uno de otra 
Cuña Línea vacia se Introduce Con su nomero y 


PRIMER APARTADO: Cabecera. 


No influve nada en el funcionamiento del programa, se puede omitir, pera di 
s0r% tan sorrones de mo poner cinco. Lineas, Cono vals a hacer Un programa de 
5000. Pond” aquí toda la información necesario cara identificar el program 
Euto' cn será muy Grid cuando posteriormente querais localizar una determinada 
GarRión de alan viejo programa. 


SEGUNDO APARTADO: Constantes y Variables 


pere podemos suptirias asignando un 
asignando Un valor que va no cambiaremos enel 
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transcurso del programa. Un ejemplo puede ser la constante "9" 
Mrzel del mar, que vale 9.8 m/s2. 

5) noserros tentmos que ucsiszar este constante en un programas pedenos 
vefiniris declarando la variable 9, y asignando el valor 9.8 

En este apartado debemos asignsr el valor terrespondiente 0 todas Las 
sorstantes del programa y declarar today laz veriabies del progres, 

Buque parezca un esfuerzo inútil, 0% muy beneficioso oeclerar todaw las 
variablwx, pues cuendo nuestro >rograma Greres, podremn incerporar” Mes in 
miem a que va eciatinnen 

Ademas, xi "nasacros vamos 2 compilar nuescro programa; weguramente el 
compilador (traductor a codi93 máquina ) nos exigirá Blgunas Cobros, pues eE 
mas rigido que el interprete del Superdssic: con el que Robi iURlAaD (8 
Trabajamo: 


TERCER APARTADO: Programa 


Un pregrama no os mas que una sucesión 
Gatos sobre variables. Ex aconsejable escribir Un 2010 comanas por linea sunque 
Be pueden poner varios si estos tienen mucha relación: El objetiva de esto sh 
hacer Y AYOgTama no pierda 1e9tbi1i0m9. 

Aunque in SuperBasie existen Los comandos GOTO y GOSUB 68 aconsejamos que no 
low (UtiLicera nunca. Se puede resolver cuslouier Prblena as prog, 
ellos, y el programa sera nde legible y versstil.. Poned simmr 
STOP 41 fanal dez programa, aunque sea superrivo 


comandos y controles que mansouLan 


CUARTO APARTADO: Funciones y Procegimientos 


De momento os grreuos que definir una función o precedimiento es crear y 
añadir al Superieric, una función 9 comando huevo. Coma nc importa el orden en 
que los — definamos "es preferible hacerlo en orden de liste. asi don 
docalizarenos antes cuando haya muchos. 


Una función es, para andar por casa, una palabra que nos devuelve siempre un 
'uLtado. Por esemplo la rata cuadrada que en SuperBasic se ascribe SQRT 
(número) nor devuelve yn resultado "que es La raiz Cuadrada De Un nomero. Un 
Drocecimiento na devuelve "resultados sino que realiza alguna acción. Por 
ejempio GUS es un procedimiento que borra la pantello y no nos devuelve nine 
Fenil cad 


El anpecto entre una función y un procedimiento defínices por nosocros es 
Sari el mimo, de hecho podemos definir funciones Que hagan lo mizno que ue 


q_ í_-=zúE-AáK<A<MMMAMMMMM=%465%|—— 


procedimiento definido. La diferencia es que une función nos devuelve un 
Fesultado que we espera que sea utilizado an una exprevión > como parámetro 
paro Corra Punelen o procedimiento una expresión es Dor ejemblo Lo que hoy a 
la Caerecha del ¿qual ==" ga lo que sigue: Ac 1ORSORTCI2)F2, Un parámetro er un 
dato que entregamos a Una función > un procedimientos el” 12 anterior ex un 
Parametros 


QUINTO APARTADO: Datos 


En un programa mn Superlasic podes tener una Lista de datos que podremos 
luar dende dentro del programa. Mo "importe en que parte del programa Se 
ancuentren. No. interfieren Con el mismo, ayi que Dor Gluridad los colocaremas 
Aompro al final 


Mera nosotras ahora un programa estera censtítuigo como minimo por Los 
apartados 1,2. y 3; así que Coro mínimo tendra Una Cabecera, une decleración de 
Variables y el bloque osl programa. 

amos 3 Continuación a escribir Un progrema que se ajuste a este formato. 

Lo temperatura habi tunimente la medimos en grades Contígrados. Lor físico 
utsirzan otra uscele que tiens La niame Unidad pero que esta GevpLazida v 
Llama escala” Kelvin: Lo férmola de conversión en muy sencillas ARCrEra iO El 
programa sería el siguientes 


100 REMarn AS 
110 Remera Conversión grados Ca 
120 AEmar Pe Lsrenzo y Diego 
130 Reme E) 

140 REMarR 

180 4 

180 Kc=273:18 

170 C=0 

100 20 

190% 

200 Cus 

220 ÍNPUT * Temperatura en grados Cantierados: “¡€ 
220 care 

230 PRINT " En grados Kelvin 
230 star 


a A ——— 


PRIMEROS COMANDOS DEL SUPERBASIC 


Para escribir un programa secesitais algunos comandos para poder aditer, 
corregir y ejecutar dicho programe Lot más smsortantes son: 


TS 


Este comando una vez esecurado “ox linosa 13 pantalla, pero dejando mn 
memorla el programa Y todas mus variables intacras, tambien podemos introducir 
INTE comando en el interior de un programas 


COmeDO EDIT 


Con este comendo editaremos cualquier línee que hubséramos introducido 
anteriormente) en la que quisieramos modificar a Corresor: SU forma Ce manejo 
SOTA EDIT; donde Pnries el nonera de Linea que dessamos edLtar» 


COMANDO Ne 


Evte comando nos borra todo el programe y sus variables, Tmstablece Diversas 
VarÍADLOS Del sistema yO De hantalia: Tambián podemos Usar este 
Comando en el “interior de Cone igutendo el mismo efecto que al 
Somende ADANDONAR Sel programa QUIEL» 


CERDO IST 


Con el conseguimos un listado percial o completo de nuest 

Le demo parametros nos da un Listado Completo que podemos y. 

Sí la aamos Deramerros conseguirmos listados parciales. 
COMANDO REN 


programa, Sino 
ario Con CRTLArS: 


Con este comando conseguirérs 
consiguiendo Con ello dejar el a 
Introducir oras nuevas: 
Optra teclear” ente Comando para que se renumera todo el programa comenzando 
a lines 100, y de 1000 10 a, le ell 


ciel 0 totalmente 


COmNoO AUN 


Con este comando consesuirela esacuras 
parametro date sera el número de Lin 
12 primera Linea. 


vuestro program le deis un 
or de que empararas 61 no, Lo hará por 


q€3=- — E KA 


Con estes comandos podrás 8 prosramar cómodamente, pero osues cunocerios 
buen, Y serte Buena que los consultaras en el mensal 


VARIABLES SENCILLAS 


Un programa tiene que procmsar le damos v devolvernos 
oLtados, cosecuencia de ese Los "datos puedan ser 
Pracenados tisnen 2ue ser Ge un tipa conocio por la máquina 


Los des únicos tipos de Gatos que manejamos en Superfame son números y 
Geracteres, Y a estos tipos Los "Alemmos numérico y tipo alfanumerico, Estas 
datos el "pragrmma deve guardarisa 80 alsón sitio: Que lo denoninarimos 
"variable": por lo tanto tendremos variables nunericas y BLfanuntYy as. 
Guardar Un dato en una variable, es. asignarle un valor. Lo. asranación y 
realiza con el símbolo "=", 08 la siguiente menero, Si queremos guardar el ds 
83907 en la variable némerica pts; debemos exeriblr pren 659E7, y 1 queremos 
Suar gar "un "nombre en Gariable elfanumérica nombres) Gebemos eneribir 


elCares de variables con el comando apropiado que ya explicaremo 
to 


de stangard la asignación de la variable 
palabra LET) que podriamor considerar 
Ormples Ligurentes quedar lan: 

LET pres 65907 

LET hombria=" 3 

En styon lenguajes como PASCAL, FORTRAN O C, no se utiliza ninguna palabra 
pera La asignación, y SuperBanio nos permite utilizarla o no indistintamente 


precedida siempre de la 
']oma Un “esmando de. asrgnoción: Lo 


COMANDOS DE ENTRADA Y SALIDA, 


Si nuestra programa ciene que aceptar uns serie de datos para procenarios y 
darnos Una serie de resultados, tendra que tener instrucciones que adnitan Le 
entrada de datos e instrueciones que adeitan la eslida de ellos. Estos Comanoos 
200 PRINT para Lo solida e INPUT para La entrada” 


COMANDO PRINT 


Con este comando podremos imprimir cualquser deco numerico 6 alfenumérico en 


A — _ —__—úd—A A +:  _  ÁJJ21414—— 


la pantalía. Este dato puede ser aportado Orractarente, mediante una variable a 
puede der ei vunultado de evaluar ona expresión. 

Datos aportados directamente peorisn seri 

PRINT 37. 

PRINT "EL PERRO LADRA" 


Datos aportados por una variable serían: 
=> 

Print 

PRINT De 


Datos aportados mediante Una expresión serian: 
me 

Prinr 290 

PRINT 20a/2 


Cada ver que miecutemos una expresión de este tipo, el dato es imoreso en la 
povición “actual del cursor en La pantalla (EL cursor viene 4 4er o mismo qu 
eL” boligrafo, y tiene Una posición en cada momento en 1 
boLteraro "sobre se celoso 
da siguiente 2 


Si queremos nacer 
imoreso, debemor e 


Cursor permanezca a continuación del deto que henos 
despues de bate el símbolo 0iro 
manezza en la mine. Linea, Como ántes. cero quero 


qu 
m9 dato quede rabulado en una Columna, debemos Colecar sl timbolo =Y 
Dn e de 


81 queremos que evance hasta una determinada posición de le 

utilizar "la FUNCIÓN TAB: Supongamos que $1. cursor avance hasta 

de La línea, entonces debemos poner "TAD (40)5 sn vez de "7 

Si ”renemoa qua dacar diversos Gnto» Por pan 

están seguidas "podemos agruperias en Un xo 
detras de otro despues del comando PRINT y, 
teniendo el efecto vi 


Cone 
abtiens con CRIL+S), que coloca “el cursor el princioro de la 


Esemploss 


PRINT 234564" Prs* 
PRINT RESULTADO + "R224861* KILOYETROS* 


COMANDO INPUT 


Con este comando Dntraduciremos detos numéricos o alfanuméricos gue serán 
astanados a variables mumaricss 2 alfanunericas: Cuando Un Programa su será 
ejecutando y Hega auna inerrueción INPUT, aL progrmna exparará a Li 

Introducción de un dato, y lo asignará a una variable para 8 posterior uso 


Esemplos 


INPUT años 
INPUT nombres 


La intreguectón gel dato am hará desde el teclado y 1 varmmos en pentello en 
La Dosición actue! del Cursor de texto. Si queremos que uN programa nos 
Dregunte nuesiro nombre escribiremos lo viguiente: 


PRINT "Dame tu nombre *y 
DIPUT nombres 


El procedimiento INPUT puede imprimir el miamo 10% mensa 
entrada del dato. Así el bjemplo anterior quecartas 


Que preceden a La 


anpr 


lame tu pombre “inombras 


la misma construcción que PRINT, 
Uña verieble forme part 
nión es ualuade e (mero 


solo que 1 
de una “expresión, no 


Ari gue y1 una varsavie queremos que no sea preguatada si no Ímprel 
deberemok haewr que aoarezca en Uns mmpresión, or ejemplos poniendo 1 
SAN LaDIe entre parántenin: Elemplos 


IMPUT (ADE 00000 Amprimo el dato de A y nes pregunta el de B 


ESTRUCTURAS DE. PROGRAMACION 


Ep un programa nos oodemor encontrar con que crerta acción la tenemos que 
cemlizar 0óLo sí ee cumple Ciert Sión e que la tenemos que repetir Cierto 
RGMero de veces O que la Hteneros que Tesmtir harta que se cumpla cierto 
consición. Cada uno de “104 casos er conetiioDe une estructura de 


KK 65 


programación. May más, tu mamo puedes Owduccrlas, ton les evtructuras con que 
pensamos: 


Cuán 10nguaja de programactón incluye una colección de ellas. La capacidad de 
estruecuención de un lenguaje dependerá de las estructurar de Control 0Ue 


La brimera estructura que veros a o permite repetir anfinstas veces 
una lacción, Lo que denominamos Bucla, que €n sete Caso es Infinito. Si bajo 
Siertas Sireunatancias 2e termina Cocha repetteson podemos Llamarlo Sucre Con 


En SuperBasis para Mecer que una secuencia de inetrucesones sea un buel. 
que ponerlas entra des palabras que marcan 1 princioro 0 el fin de de 
Secuénera, dendo ademas mombre al bucle: Estas 008 palabras son RGPEAT Y END 
AEPEAT, poniendo el, nombre a continuación del REPLAT. Como” a3emple vemos un 
bucle que se llana "tonto: y escriba muchos "hola" en Ln pentalzas 


100 REPEAT TONTO 
120 PAINT rmoLar 
130 END REPEAT TONTO 


REPEAT TONTO indica el orincipio de un bucio que 40 llana TONTO. END REPGAT 
TONTO, ¿marea el Pin de 18 Becuenesa Tiruye orcho bucle. fare But 
reperira Incefinicamente y El quieres parar el programa tenarás Que pul 
CTRL + SPACE (Barra espaciadora). Si queremos (que la ejecución del duela a, 
termina “alguna very tengreros Que insertar sn, 4l) un control que bajo cierta 
conatelones produzca La anida del Hbucia, arte Control Crane Ll a1gUlenn 
Formatos 


IF condición THEN EXIT nombre del bucle 


Donde condición eu narmalmente una comparación, pero también puede ser una 
varisbla, Un exprexión o uns Función. 
Comparaciones pueden seri 


Sun (que se cumple) 
50 (que también se cumple) 
AC (que ae cumple el el nómero contenido en A es menor que 7) 


Los simbolos 


Y 00% son comparacores. Disponemos de los viguientes 
comparadores» 


“ rguel a 
: £s menor que 


> ex mayor que. 
e E menor D Igual que 
Se ee mayor o sgual que 
> 2 dlatinto de 


Vamos a hacer que el bucle TONTO escriba «910 Grez "hola" 


100 ne 
110 REPCAT TOWTO 

120 PRINT "HoLa" 

130 UF N=10 TREN EXIT TONTO. 
139 nm 


130 END REPEAT TONTO 


Apartir as ahora escribe siempre todas lat instrucciones del interior de un 
bucle yaris Bepaciós mera” La derecha Cidentar). Con ello los programas son 
meno mas Peal de seguire 


PROGRAMAS Y EJERCICIOS 


En todos 1os capstulos ¿amos a promoner los pragrmmas y a resol sigues 
Enevto Capitulo sen muy Pachlen, sera 3 00 empiezas a hacerlos ahora nar vale 
queno te hmm el Curno y sigas hlendo un consumidor de Pregramas hechos pl 
Stras perronas. 


El arguiente programa cuenta desds uno harta el número gue tú le agas y los 
imorame en La pantalla, Cono ves se ajusta sl formato que te pedimos q 
útilicós: En La zona de declaración de variables aparecen dos varisbl 
declaradas que son NY Mz M contendra el topa hasta el que queremon contar; YN 
se Como variable contacara. El programa empieza por preguntarto el 
cope y mario en M. Luego inicíaliza No 01 seguidamente entramos el 
bucle contador del "oragraa en el gue Secrementanos lo variable N; la 
Imprimimos y Compronamos £1 sobre pasa “a Mo Como Une el programa siempre 
imprimira” $1 1 aunque <d le der tope menor due 1. Cambiando abiinente el orden 
de estar inutrueciones podras consegui que no se imprima el 1 9i Lo denon Un 


100 ADark 2. PP” 
110 Roa PADORAMA CONTADOR 

129 PEMark — Escrito port Diego y Lorenzo 
130 AEmara 1/08 

140 Reme 


== 87 


1503 

150 Mao 

10 meo, 

100 + 

190 Ls 

200 ÍNPUT "HASTA DONDE CUENTO? =3M 

230 noo 

En res 

200 PRI cm an 

250 END TMEN EXIT CONTAR 

280 END AEPOwr CONTAR 

270 STOP 

Este programa te presunta tu nombre y son mucña educación te saluda, Fara 
malo soho moscas ta una variables nombres. Lo. primero due nece” 8s borrar la 
Bantaala. A continuación "te presunta el nombre, para ello el orecedimimnto 
INPUT imprime Cen La pantalla un menssje que te informa hacerca de la oregunta 

Como ae "lama? "). Observa que ol mensaje tiene Un espacio al final: Est 
empacio Sirve para separar Cel texto del mensaje ae los Gatos que 
Jatraducivemos. Esto misma precaución hay que tenerta en el PRINT, despues de 
SP hay un espacio 


100 REMark o 
110 REnark PROGRAMA SALUDO, 
120 REMerk — Escrito port Diwgs y Lorenzo 
130 MEarx 11/04/88 


190 REMarA 
150 + 

160 nonares 
170 2 

180 cos 

190 INPUT “¿Como se llama? "inowbres 

200 PRINT * Mola, Buenos dlas Sr. “imonbres 
210 PAINT "¿Que tal sara usted. 

229 stop 


El siguiente programs nos imprime una tabla de cuadrados y cubos de numeros 
entra “302 números dados. Declaramos abla dos variables y la variable en la que 
Zimacenamos el extremo inferior la Utilizaremos Cono Variable contadora 
Despues reguntarnos Los Límitez el programa imprime unos rotulos para la 
Lista que debermoz procurar que queden elineedis con las columnas de la tabla. 


Este loragreme ño se mes que al programa contador momificado para el Cin que 
hemos querid 


109 Remera A 

130 Rena PROGRAMA TABLA DE CUADRADOS 

120 REMark — Escrite pov: Diego y Leranzo 

130 Rear 

190 RDerk 

EEC 

160 mun=o 

170 fin=0 

190 4 

130 €1s 

200 ÍNPUT “Primer número de La cablar “inus 

210 INPUT “Ultimo número de la tablas PIrin 

220 Ls 

240 PRINT ¿"Numero 

250 PRINT promaramnnmaa 

260 REPear' tabla 

270 PRINT ¿Run ¿nO Out 

290 ummm 

290 TE Snumfin THEN EXIT tabla 

300 END REPear abla 

310 STOP 

Este programa simula númericamente la caida Libre de un objeto. En el 
introdubimos La definición de une 58, iLueso declaramos tres 

Fisicos: La altura, 2a veloc! temps 


Sxmplenente lo sol tamos. e 
lo Lanzmos hacia aña 


A continuación el programa imprime en pantalla una table muy bimilar a 1 
programa 
diferentes inetantes de su cold 


100 
110 
120 
130 
190 


desde la que lanzamos eL 


inicial “es 0 significa qu 
osstava 10 Lanzamos Dacia arriba y negativa que 


33 


des 
So ceiocidas Bbsero Cn 
+ de cima están ajustados 2 


13 que. tenemos la alto 
Los increment 


ADT Simulación de celda Iibre 
Roa Por Diana y Lorenza 
Pomar Fecha 14/04/20 


e e) 


160 3=-9.9 
180 vu0 
190 e=0 
1983 

200 dis 
210 InPuTtaLrura de lanzamient 
220 INPUT"VeIOCIdaS Imicialto has 
des 0 

230 emir 

Ze PIN Timpo Altura Velocidad" 
250 PROA 


260 RiPess carga 
250 EC NCO TEN EXIT caida 

200 PRINTS 1 207 

300 Fanevt9/a 

201 zos 

57 tl 

320 NO REPeat cara 

O PRINTS enana ornananananoconea 
340 Print Porres 

350 STOP 


El programe carta personalizada [« un ejemplo del partido que se Le puede 
andar AL OL 0 me tiene Un poso de interes. Este programan 

hombre” (nos podría preguntar mas Coros), y luego nos imarime en pi 
Garra dirigida a esa persona. 


Sl en vez de imprimirla enla pantalla Lo Pisieramos Dor La impresora muy 
brén podria servir para imprimir Circulares 0 Cortar » clientes. SÍ tienes 
mucho "intares en hacerio ya to podenos adelantar Como Macerdo sunque el porque 
te Los exolicarenos más adelante. 


Introduce la siguiente Linems 
208 OPEN 42,sERL 


Y luego sustituye todos los PRINT del programa port 


HA AAAáÁAAKáÁáÁKáKKáKÁ 0 


Promo Las 


Cop ello conseguiras que tu carta aslsa por Le impresora. Con 
conocralentos podrás Conseguir Un Alca rendimiento de Eu equipo. 


100 
129 
130 REMark 
120 REMark manana 
15001 
330 noma 
170 7 
190 cis 
190 INPUT" Nombre del destinatare 
200 cLs 
210 óRINT > Carnica aragonesa S.A," 
PAINT Polígono Los Angeles: 


Pri Zerasora 302Ze 
PAINT, 


PRINT O Dsatingroo Sr. “inomeree pt" 


cara Una cuidada 
enbarao unos rectos muy conperi tivos y que suponemos Seran de du Inter 
280 PRINTAdjuntamos en esta Carta una Lista de nuestros productos. 
lectivas precios a nivel de distribuidor" 
mando qu nUeStros productos sed de au ac 
da aus moticial 


domo 


rado, nos despedimos de Ustea, a la as 
300 PRINT 


310 PRINT 

320 PRINTS Arentamente,* 

330 PRaNT 

340 PRINTS Eduardo Arrsortesui Ternasco" 
350 Pair or Comares 


Diego ALERIA y Lorento Alluda 


Tí 


LIBRERIA 


Estimados socios + 


Para 109 queno os habeis enterado tedabía, deciros han formado ya 
hace tiempo, Localen, m0 teneis més que ver “Loy revistas para 

toda marcha, que "Los que “en vuenira 
de grupos locali Ln Sirigiros a 
encargados; — para pedirles Se ación; 
Colaboración, myuda y sobre "todo saber gue Ol ÁS Libreria de 
Programas _9N gixco, pare los que querais obtener aLgón tIpo de Programa ale ds 


lo, y en segundo luger 
3 brreceros tos 
Gualquisr com», Sstenos pera vu 


Colaboración: No 
rollo, “animo y 


SOEANIS IODtA ceposin, Dencientes 0 recibir tanto miersariy 
o Sumiquier otro cose mancar “uns Carta al 
“Pendientes”, aportando fotocopia de 9lyo reelizado. 


Nuevo programe para Librería, 


BS.= JUEGO FORTH —— Gectoress 54 FORTA Digactáco 
FA Juego_Num_ftb, Arrey_f1M, Juego_conversión, J_Num 
Este fuego nor adentra en laz utilidades del Forth, que tan masnificamente 


Salvador merino, UN sento del Farth cono ya 
información Leer su formidable cusrso: 


DuperBasto/Compi 1400 Juego 


Fi Boor_Juego, qlib_run, JuegoZ_0b3, Suegesoy 


Este juego de laberín 
Tron, muy 


E — —mum— m——— 


M8. 
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